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Sulaukus sniegingos ziemos vaikams
kilo noras statyti besmegenius, bet sniegas
lauke nelimpa, nes labai Salta. Kg daryti? Kilo
sumanymas parsinesti sniego j grupe, kad sSiek
tiek atSilty-suminkstéty. Stebédami sniegg
dubenyje pirmiausia issiaiskino iS kur atsiranda
sniegas, ,,patyrinéjo” jo savybes liesdami pirsty
galiukais. Bet lipdyti buvo vis tiek ne labai
malonu-salo rankytés. Bendromis jégomis,
uzsimove pirstines nulipdé keletg besmegeniy,
juos papuose ir paliko stoveti. Labai greitai
vaikai pastebéjo, kad besmegeniai tirpsta, jy
kepurés ir kitos puosybos dalys krenta, daugeéja
vandens padékle.




Mokytojai kilo mintis pasigaminti
,,netirpstantj“ sniegg. Tam reikéjo
aliejaus ir bulviy krakmolo. Sumaisius
Siuos du produktus ir juos gerai
iSminkius jvyko ,,stebuklas® sukuré
,,Silta sniega”. Cia prasidéjo tyrinéjimo,
kirybos ir atradimo procesas: vaikai
lipdé besmegenius ir pastaté juos salia
sniego besmegeniy. Per kelias valandas
sniego seniai visiskai sutirpo ir liko tik
daug vandens ir plaukiojancios detalés.
O besmegeniai is krakmolo stoveéjo
nepakite.









T3 pacig savaite bendradarbiaudami
su STEAM centru Robolabas, vaikai
konstravo besmegenius naudodami
paprastas mechanines LEGO detales ir
varikliukus. Veiklos metu jie susipazino su
judesio atsiradimo principais — stebéjo, kaip
prijungus variklj konstrukcijos, valdomos
planseCiy pagalba, ima judéti. Vaikams
sekési skaityti instrukcijas ir atlikti uzduotis
iki galo, ugdé inzinerinj mastymg, mokeési
bendradarbiauti. Stebédami  judancius
statinius, vaikai suzinojo, kad judéjimas
priklauso nuo variklio stiprumo ir statinio
tvirtumo.







Ypatingas démesys buvo skirtas instrukcijy
skaitymui ir uzduociy atlikimui iki galo. Vaikams sekesi
nuosekliai laikytis pateikty schemuy, taisyti klaidas ir
ieSkoti sprendimuy, jei konstrukcija neveiké taip, kaip
tikétasi. Tai ugdé jy inzinerinj mastyma, kantrybe ir
atsakomybe uz bendrg rezultatg. Dirbdami grupése
vaikai mokési bendradarbiauti: dalijosi detalémis,
tarési, kas kg atliks, padéjo vieni kitiems. Stebédami
judancius besmegenius, jie padaré svarbias iSvadas —
judéjimo greitis ir stabilumas priklauso nuo variklio
stiprumo, tinkamo jo pritvirtinimo bei statinio
tvirtumo. Jei konstrukcija buvo silpna, judesys
tapdavo netolygus arba visai nutrikdavo. Si veikla ne
tik praplété vaiky technologines ir inzinerines Zzinias,
bet ir parodé, kad net besmegenis gali ,atgyti“, jei jis
pastatytas tvirtai ir valdomas protingai — kaip senais
gerais laikais: pirma galva, tada rankos, o tik paskui
greitis.



Veiklos metu vaikai patyré dvi skirtingas, bet
tarpusavyje  susijusias  patirtis. Pirmiausia jie lipdé
besmegenius iS tikro sniego ir juos stebéjo. Vaikai greitai
pastebéjo, kad besmegeniai keiCiasi: sniegas pradeéjo tirpti,
atsirado vandens, o besmegeniy forma pamaZzu nyko. Tai
paskatino vaikus kelti klausimus, kodél taip vyksta, ir daryti
pirmasias iSvadas, kad sniegas Silumoje virsta vandeniu ir
negali isSlaikyti formos. Antroje veiklos dalyje vaikai gamino
besmegenius iS krakmolo ir aliejaus teSlos. Stebédami juos,
vaikai pastebéjo svarby skirtumg — Sie besmegeniai netirpo,
iSlaiké savo formga ir nepasikeité net praéjus laikui. Lygindami
abi patirtis, vaikai aiskiai jvardijo, kad sniego besmegeniai yra
laikini, o pagaminti iS teSlos — ilgalaikiai. Vaiky iSvados buvo
konkrecCios ir prasmingos: sniegas tirpsta, nes yra Saltas
vanduo, o Silumoje jis keiCia buseng, tuo tarpu krakmolo ir
aliejaus tesla yra kieta, nelieCiama Silumos taip, kaip sniegas,
todeél isSlieka nepakitusi. Vaikai taip pat suprato, kad ne viskas,
kas atrodo panasiai, elgiasi vienodai. Si veikla ugdé vaiky
pastabumg, gebéjima lyginti, daryti iSvadas ir aiskiai jvardyti
priezasties—pasekmeés rysius.



S — Mokslas (Science): vaikai tyrinéjo gamtos reiskinius ir medziagy savybes. Stebédami sniego besmegeniy tirpima,
jie susipazino su medziagy buseny kaita, temperatlros poveikiu ir priezasties—pasekmés rysiais. Lygindami sniegg su
krakmolo ir aliejaus tesla, vaikai aiSkinosi, kodél vienos medziagos tirpsta, o kitos — ne. TreCioje veikloje mokslinis
pazinimas pasireiské per judesio supratima: vaikai stebéjo, kas lemia judéjimo atsiradimg ir jo pokycius.

T — Technologijos (Technology): technologinis elementas ryskiausiai atsiskleidé dirbant su LEGO konstrukcijomis,
varikliukais ir plansetémis. Vaikai mokeési naudotis technologinémis priemonémis, suprato, kad technologija yra
jrankis, padedantis valdyti, keisti ir tobulinti sukurtus statinius. Taip pat technologinis mgstymas buvo ugdomas
gaminant teslg — vaikai laikési tam tikros ,,gamybos sekos”.

E — InZinerija (Engineering): visose veiklose vaikai konstravo, bandé ir tobulino. Lipdydami besmegenius isS sniego, jie
ieSkojo, kaip padaryti statinj tvirtesnj. Kurdamiesi besmegenius iS teslos, sprendeé, kaip iSlaikyti formg. LEGO veikloje
inZinerinis mastymas pasireiské itin aiskiai: vaikai jungé detales pagal instrukcijas, tvirtino variklius, tikrino
konstrukcijy stabiluma ir taisé klaidas.

A — Menai (Arts): meninis elementas pasireiské karybiSkumu ir saviraiska. Vaikai patys sprendé, kaip atrodys jy
besmegeniai, kokios bus formos, dydziai, detalés. Net ir techninése veiklose vaikai kuré individualius sprendimus,
derino estetikg su funkcionalumu.

M — Matematika (Mathematics): matematiniai gebéjimai buvo ugdomi skaic¢iuojant detales, lyginant dydzius, svorj,
stabilumg, stebint greicio skirtumus. Vaikai mokési sekos, maté rysj tarp kiekio ir rezultato (pvz., daugiau detaliy —
tvirtesnis statinys, stipresnis variklis — didesnis judéjimas).



STEM mokyklos elementai ir kriterijai:

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai sprendé realias, jiems suprantamas
problemas: kaip nulipdyti tvirtesnj besmegenj, kodél vieni besmegeniai tirpsta, o kiti — ne, kaip sukonstruoti
judantj statinj, kad jis nesugrituty. Veiklos vyko per praktinj veikimg ir projektinj darbg, bendradarbiaujant
grupeése.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: vaikai stebéjo, lygino, daré iSvadas: tyrinéjo
sniego tirpima, analizavo skirtingy medziagy savybes, stebéjo judesio atsiradimg ir priklausomybe nuo variklio
bei konstrukcijos. Tai klasikinis tyrinéjimu grindziamas mokymas — per klausimus ir patirt;.

Tarpdalykinis mokymas: veiklose integruoti keli dalykai: gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, meniné
raiSka, matematiniy gebéjimy ugdymas.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: vaikai turéjo galimybe dirbti su: LEGO konstrukcijomis,
varikliukais, plansetémis. Technologijos buvo naudojamos prasmingai, ne dél efekto, o mokymuisi.

Su universitetais ir (arba) tyrimy centrais: vaikai bendradarbiavo su STEAM centru ,,Robolabas” ir konstravo
besmegenj su varikliuku.
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