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Iššūkis: ar pavyks pastatyti
namus gyvūnėliams.

Vaikai ant šviesos stalo rado
daug įvairiausių gyvūnėlių figūrėlių.
Vaikus iškart patraukė šviesos
intensyvumas, vaikai tuo labai
susidomėjo. Mokytoja vaikams pasiūlė
pastatyti namus gyvūnėliams iš
kaladėlių. Vaikai ėmėsi darbo, kad
gyvūnėliai turėtų namus.



Vaikai iš pradžių susipažino su gyvūnais, mokytoja vaikams
įvardino jų pavadinimus, įjungė paklausyti jų balsų garso įrašo pagalba.
Vaikai atpažino kai kuriuos gyvūnus, bandė atkartoti jų garsus. Tuomet
vaikai ėmė spręsti inžinerinį iššūkį - kaip pastatyti namus. Mokytoja
vaikams siūlė kelių dydžių kaladėles, aiškindama jog dideliam drambliui
reikia didelio namo, o mažam kačiukui mažo namelio. Žaidybinėje
situacijoje vaikai lavino problemų sprendimą, jutiminius pojūčius, akies
rankos koordinaciją bei supratimą kuomet vaizdas sutapatinimas su
garsu.



Pagrindiniai STEAM mokyklos 
elementai ir kriterijai

Tyrinėjimu grindžiamas mokymas:
Vaikai tyrinėjo gyvūnų figūrėlės, klausėsi jų garsų garso 
įrašo pagalba. 

Problemų sprendimu grindžiamas mokymas:
Sprendė iššūkį – kaip pastatyti namus gyvūnėliams. Kai 
kuriems gyvūnas reikėjo didelio namelio, o kitiems -
mažo.

STEM mokymo kontekstualizavimas:
Veikla susieta su kasdiene vaikų patirtimi – pažįstamais 
naminių gyvūnų poreikiais.

Mokymo personalizavimas:
Vaikai galėjo statyti namus taip kaip jiems gaunasi pagal 
individualius gebėjimus.



Galutinis rezultatas: 
vaikai tyrinėjo gyvūnų 
figūrėlės, klausėsi jų 

balsų garsų, statė jiems 
namus. Šviesos stalo 

pagalba vaikai džiaugėsi 
šviesos intensyvumu, 

spalvomis.



STEAM elementai

Gamtos mokslai: tyrinėjo gyvūnų figūrėles, klausėsi jų balsų garsų.

Inžinerija: ieškojo būdo, kaip pastatyti namus.

Technologijos: naudojo šviesos stalą. 

Matematika: didelis–mažas, vienas namas štai ir antras namas.
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