,Pastatysiu nama gyvunéliams”
STEAM VEIKLA

Mokytoja Evelina Perevicé

,Opa-pa”“ grupés ugdytiniai (1-2m.)



ISSukis: ar pavyks pastatyti
namus gyvunéliams.

Vaikai ant Sviesos stalo rado
daug jvairiausiy gyvunéliy figuréliy.
Vaikus  iSkart  patrauké  Sviesos
intensyvumas, vaikai tuo labai
susidoméjo. Mokytoja vaikams pasiulé
pastatyti namus gyvunéliams s
kaladéliy. Vaikai émési darbo, kad
gyvuneéliai turéty namus.
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Vaikai iS pradziy susipazino su gyvunais, mokytoja vaikams
rdino jy pavadinimus, jjungé paklausyti jy balsy garso jraso pagalba.
kai atpazino kai kuriuos gyvunus, bandé atkartoti jy garsus. Tuomet
kai éme spresti inzinerinj issukj - kaip pastatyti namus. Mokytoja
kams siule keliy dydziy kaladéles, aiskindama jog dideliam drambliui

kia didelio namo, o maZam kaciukui maZo namelio. Zaidybinéje

situacijoje vaikai lavino problemy sprendimg, jutiminius pojucius, akies
rankos koordinacijg bei supratimg kuomet vaizdas sutapatinimas su
garsu.



Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

Tyrinéjimu grindziamas mokymas:
Vaikai tyrinéjo gyvuny figurelés, klauseési jy garsy garso
jraso pagalba.

Problemy sprendimu grindziamas mokymas:
Sprende issukj — kaip pastatyti namus gyvunéliams. Kai
kuriems gyvunas reikéjo didelio namelio, o kitiems -
mazo.

STEM mokymo kontekstualizavimas:
Veikla susieta su kasdiene vaiky patirtimi — pazjstamais
naminiy gyvuny poreikiais.

Mokymo personalizavimas:
Vaikai galéjo statyti namus taip kaip jiems gaunasi pagal
individualius gebéjimus.




Galutinis rezultatas:
vaikai tyrinéjo gyvunuy
figurelés, klauseési jy
balsy garsy, state jiems
namus. Sviesos stalo
pagalba vaikai dziaugeési
sviesos intensyvumu,
spalvomis.




STEAM elementai

Gamtos mokslai: tyrinéjo gyvuny figuréles, klausési jy balsy garsuy.

Inzinerija: ieskojo budo, kaip pastatyti namus.

Technologijos: naudojo sviesos stal3.

Matematika: didelis—mazas, vienas namas stai ir antras namas.
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