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Tikslas - skatinti vaiky tyrinéjima, spalvy
pazinima, konstrukcijos ktrima,
problemy sprendimg 1r  judéjimo
koordinaciyg, kuriant ir tyrin¢jant spalvota
eglutes formg 1S jpvairly medziagy.

Hipotezé — ar eglute stoves tvirtal, jei
cilindrus  sustatysime  tvarkingar 1r
parinksime tinkama jy  1Sdéstyma.



Veiklos eiga

Pazintinis tyrinéjimas

Vaikai tyrin¢jo priemones: cilindrus, kamuoliukus, girlianda.
Liete, state, spaude, judino — atrado, kad vieni cilindrai stovi lengviau, kiti
greiCiau virsta.

Eglutés karimas

Vaikai pad¢jo délioti cilindrus eglutés forma.
Ant cilindry de¢jo spalvotus kamuoliukus ir pavadino spalvas.
Girlianda 18déliojo takelj aplink eglute.

Stabilumo tikrinimas
Vaikai bandé pastumti cilindrg ir stebéjo, ar eglute iSlieka.
Taisé nugriuvusias dalis ir band¢ stiprinti konstrukcijg.
Aptarimas
Klausimai vaikams:

,,Kur egluté stovejo tvir¢iausiai?*

,,Kas buvo sunkiausia — statyti ar eiti takeliu?*



ISvados

Vaikai suvoke, kad konstrukcijos tvirtumas priklauso
nuo to, kaip daiktai iSdeéstyti.

Atpazino 1r jvardijo spalvas derindami kamuoliukus.
Gebe¢jo judeti girliandos takeliu.

Pasinaudojo problemy sprendimo jgiidziais taisydami
nugriuvusius cilindrus.

Sustiprino motorika, koordinacijg ir kiirybiSkuma
kurdami eglute.




STEAM elementai

Mokslas

Stabilumo tyrin¢jimas (kodél cilindrai virsta).
Medziagy savybes: rieda, plazda, stovi, krenta.
Technologijos

Priemoniy naudojimas funkcionaliai (lipni juosta — riboms, skarelés — keliams).
Paprasti sprendimai konstrukcijos tvirtumui.
InZinerija

Eglutés formos konstravimas.

Cilindry 18déstymas pagal plana.

Stabilumo stiprinimas.

Menas

Spalvy derinimas eglutés kurime.

Kompozicijos formavimas.

Kirybiski sprendimai, kaip ,,papuosti“ eglute.
Matematika

Spalvy skai¢iavimas.

Eil¢s ir sekos (,,pirma Zalia, tada geltona®).
Kryptys ir atstumai (i kaire, 1 deSing, 1ki virStines).



STEAM Kriterijai

Mokymo personalizavimas. Vaikai jsitrauke j veiklg pagal savo galimybes
(laisvai tyrinéjo, steb¢jo, bande). Vaikai patys pasirinko cilindrus,
kamuoliukus, spalvas. Vaikas patys pastebéjo problemg (konstrukcija griiiva).
Vaikai dirbo jam tinkamu tempu.

Démesys STEAM temoms. Vaikai sutelké¢ démesj ] tyrin¢jimg, pastebéedami
medziagy savybes, spalvas ir jy pokycius. Jie jsitrauke 1 konstrukcijos kiirima,
stebe¢jo, kas veikia ar gritiva, ir bande¢ rasti sprendimus. Vaikai reagavo 1 spalvy
sekas, kryptis ir tvarka, taip parodydami démes] matematinéms ir inZinerinéms
uzduotims. Jie susidomejo eglutes estetika ir kiirybiskai parinko spalvas, taip
1Slatkydami démes) meninei daliai.

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas. Vaikai susidure
su realia problema — kaip pastatyti stabilig eglutés formg ir kaip jveikti jos
girliandos takelj. Jie tyrinéjo medziagas, band¢ jvairius sprendimus,
samoningai steb¢jo, kas veikia, o kas gritiva, ir koregavo savo veiksmus.
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