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,,Diena ir naktis''
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Amžius: 1,5 -2,5 m.

Tikslas: stebėti ir palyginti
šviesą/tamsą. 



• Vaikai apžiūrėjo paveiksliuką 
su saulyte, aptarė, kada būna 
diena, ką mato, ką veikia 
dieną?

• Žaidė su mėnuliu ir 
žvaigždėmis, kalbėjo, kad kai 
pasirodo mėnulis, būna 
naktis: miegame, tamsu.





• Tyrinėjo - kur dingsta šviesa.
Pritemdytoje grupėje paėmę
žibintuvėlį stebėjo kokia yra šviesa.

• Paėmę žibintuvėlį apšvietė savo 
ranką, sieną. Uždengę šviesą 
audiniu – kalbėjo, kur dingo šviesa, 
kodėl Pakėlus audinį - vėl šviesu.

• Ant grindų padėjo geltoną lapą
(diena), kitą mėlyną (naktis). Vaikai 
dėliojo atitinkamas figūras. 
Klausėsi ramios muzikos.









STEAM 
elementai

* T -naudotos įvairios priemonės : žibintuvėliai, audiniai: šviesūs ir tamsūs,
veidrodėlis, medinis namelis. Žiūrėjome filmuką apie šviesą ir tamsą. Rami
muzika- dienai( šviesu, linksma) ir nakčiai ( tyli - lėta).

* M - vaikai mokėsi suprasti reikšmes vienas ir daug. Priešingybių (
šviesu - tamsu) atpažinimas, porų kūrimas.

* A - meno elementas ,, Diena - naktis''

* S - vaikai tyrinėjo ,,kur dingsta šviesa“.
Vaikai apšvietė sieną, žaislą, savo ranką.



Pagrindiniai 
STEAM 

mokyklos 
elementai ir 

kriterijai

1. Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymu.

Bandė suprasti reikšmes „vienas“, „dar vienas“, „daug“, „didelis ir mažas“,
„šviesu ir tamsu“.

2. STEAM mokymo kontekstualizavimas.

Veikla siejama su kasdiene patirtimi - vaikai tyrinėjo šviesą ir tamsą.

3. Problemų sprendimas  ir projektais grindžiamas mokymas.

Vaikai eksperimentavo savo tempu - vieni greičiau, kiti ilgiau stebėjo
pokyčius. Kiti bijojo tamsos, nenorėjo imti žibinto, žaidė šviesoje su žaislais.

Smalsumas ir tyrinėjimo džiaugsmas. Smulkiosios motorikos lavinimas.
Skirtumų tarp šviesos ir tamsos atpažinimas, bendravimas/emocijų išraiška
per patirtį.


	Skaidrė 1: STEAM veikla  ,,Diena ir naktis''
	Skaidrė 2
	Skaidrė 3
	Skaidrė 4
	Skaidrė 5
	Skaidrė 6
	Skaidrė 7
	Skaidrė 8
	Skaidrė 9: STEAM elementai
	Skaidrė 10: Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

