STEAM veikla
,,Diena ir naktis'’

Vyr. mokytoja GraZina Janelitinaite




Amzius: 1.5 -2.5 m.

Tikslas: stebéti ir palyginti
Sviesa/tamsa.




 Vaikai apziuréejo paveiksliukg
su saulyte, aptare, kada btina
diena, kg mato, kg veikia
dieng?

e Zaidé su ménuliu ir
zvaigzdemis, kalbejo, kad kai
pasirodo menulis, buna
naktis: miegame, tamsu.







* Tyrin¢jo - kur dingsta Sviesa.
Pritemdytoje grupéje paéme
zibintuvélj stebéjo kokia yra Sviesa. a r

* Paéme zibintuvél) apSviete savo
rankg, sieng. UZdenge Sviesg

audiniu — kalbéjo, kur dingo Sviesa,
kodel Pakelus auding - vél Sviesu.

* Ant grindy pad¢jo geltong lapg
(diena), kita mélyna (naktis). Vaikai
deliojo atitinkamas figiiras.
Klausési ramios muzikos.













STEAM
elementai

* T -naudotos jvairios priemonés : zibintuv¢liai, audiniai: Sviesus ir tamsus,
veidrodélis, medinis namelis. ZlureJome ﬁlmukq apie Sviesg ir tamsg. Rami
muzika- dlenal( Sviesu, linksma) ir nak¢iai ( tyli - léta).

* A - meno elementas ,, Diena - naktis"

* S - vaikail tyriné€jo ,.kur dingsta Sviesa®.
Vaikai apsSvieté siena, Zaisla, savo ranka.




Pagrindiniai
STEAM
mokyklos
elementai 1r

kriteryai

1. Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjyu moksly mokymu.

Band¢ suprasti reikSmes ,,vienas®, ,,dar vienas®, ,,daug®, ,,didelis ir mazas®,
,,Sviesu 1r tamsu‘‘.

2. STEAM mokymo kontekstualizavimas.

Veikla siejama su kasdiene patirtimi - vaikai tyrin€jo Sviesg ir tamsa.

3. Problemy sprendimas ir projektais grindZiamas mokymas.

Vaikai eksperimentavo savo tempu - vieni greiCiau, kiti ilgiau steb¢jo
pokycius. Kiti bijojo tamsos, nenor¢jo imti Zibinto, Zaid¢ Sviesoje su Zaislais.

Smalsumas ir tyrinéjimo dziaugsmas. Smulkiosios motorikos lavinimas.
Skirtumy tarp Sviesos ir tamsos atpazinimas, bendravimas/emocijy iSraiSka
per patirt].
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