STEAM veikla
+VEJAS"

Mokytoja Rasa Redeckiené




TIKSLAS: Supazindinti vaikus su véjo sgvoka ir
oro judéjimu, skatinti eksperimentuoti ir tyrinéti, kaip
skirtingi Saltiniai (burna, fenas) gali sukelti skirtingo
stiprumo veéjq. Ugdyti vaiky pastabuma.

HIPOTEZE: ar patys galétume sukurti véja.

VEIKLOS EIGA: ,Tapu-tapu® grupés vaikai
klausési mokytojos pasakojimo apie véjq: kas yra veéjas ir
kaip galima atpazinti, ar lauke pucia véjas. Aptare, kad
véjq galima pastebéti pagal judancias medziy Sakas ar
pagal tai, kaip jis ,kutena" jy veidukus. Vaikai taip pat
klausési véjo garsy ir bandé atskirti, kur véjas silpnas, o
kur stiprus.

Mokytoja priminé apie ,oro bucinukg" (mazg
pusteléjimg). Taip kilo idéja pabandyti papusti plunksneles
ir kitus daiktus bei stebéti, ar pavyks juos pajudinti.

Vaikai puté silpnai, tacCiau stipriau nupusti plunksneles
buvo sunku. Norédama praplésti tyrinéjimg, mokytoja
pasiulé iSbandyti feng. Vaikai kartu iSbandé du skirtingo
ilgio kartono ritinélius, | kuriuos déjo plunksneles ir
stebéjo, kaip jas nupucia skirtingo stiprumo oro srautas.
Eksperimentas parodé, kad fenas pucia kur kas stipriau nei
vaikai, plunksnelés nuskriedavo net per puse grupés.



















Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementail ir kriterijai

Mokymo personalizavimas: Kiekvienas vaikas galéjo pusti savo tempu ir stiprumu, naudoti
pasirinkty spalvy plunksneles, iSbandyti trumpus ar ilgus ritinélius.

STEM mokymo kontekstualizavimas: Veikla susieta su vaiky kasdienybe. Jie tyrinéjo reiskinj,
kurj nuolat patiria lauke: véjg. Vaikai lygino tikrg gamtos véjg su paciy kuriamu dirbtiniu véjeliu.

Personalizuotas vertinimas: Vertinta pagal vaiko jsitraukimg | eksperimentg, gebéjimg pastebeéti
pokycius (,pGciau silpnai - plunksnelé pajudéjo mazai“), dziugias emocijas, smalsumg ir bandymy
kartojima.



STEAM elementai

MOKSLAS (S): Vaikai tyrinéjo oro judéjima ir aiskinosi, kas yra véjas. Stebéjo, kaip juda
plunksnelés, kai | jas puCiama burna arba kai oro srautg sukuria fenas. Vaikai pastebéjo, kad
skirtingo stiprumo oro srautas sukelia skirtingg daikty judéjimg. Silpnas putimas pajudina nedaug,
o stiprus oro srautas nupucia toli.

TECHNOLOGIJOS (T): Vaikai susipazino su fenu kaip technologiniu jrenginiu, kuris gali sukurti
stipry oro judéjima. Stebéjo, kaip technologija padeda sukurti dirbtinj véja, ir tyrinéjo, kaip fenas
keiCia oro srauto kryptj bei stipruma.

INZINERIJA (E): Vaikai bandé suprasti, kaip oro srautas keliauja per skirtingo ilgio kartono
ritinélius. Déjo plunksneles | ritinélius ir stebéjo, kaip jy ilgis keicia oro judéjima. Vaikai praktiskai
iSbandé, kaip daikty forma ir ilgis gali paveikti véjo stiprumg ir krypt;.

MATEMATIKA (M): Vaikai lygino, kuris oro srautas yra stipresnis, kur plunksnelé nuskrido toliau,
kuris kartono ritinélis ilgesnis ar trumpesnis. Taip ugdési pradines lyginimo, rdsiavimo ir atstumo
supratimo kompetencijas.
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