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„VĖJAS“

Mokytoja Rasa Redeckienė



TIKSLAS: Supažindinti vaikus su vėjo sąvoka ir 

oro judėjimu, skatinti eksperimentuoti ir tyrinėti, kaip 
skirtingi šaltiniai (burna, fenas) gali sukelti skirtingo 
stiprumo vėją. Ugdyti vaikų pastabumą.

HIPOTEZĖ: ar patys galėtume sukurti vėją.

VEIKLOS EIGA: „Tapu-tapu“ grupės vaikai 
klausėsi mokytojos pasakojimo apie vėją: kas yra vėjas ir 
kaip galima atpažinti, ar lauke pučia vėjas. Aptarė, kad 
vėją galima pastebėti pagal judančias medžių šakas ar 
pagal tai, kaip jis „kutena“ jų veidukus. Vaikai taip pat 
klausėsi vėjo garsų ir bandė atskirti, kur vėjas silpnas, o 
kur stiprus.

Mokytoja priminė apie „oro bučinuką“ (mažą 
pūstelėjimą). Taip kilo idėja pabandyti papūsti plunksneles 
ir kitus daiktus bei stebėti, ar pavyks juos pajudinti.
Vaikai pūtė silpnai, tačiau stipriau nupūsti plunksneles 
buvo sunku. Norėdama praplėsti tyrinėjimą, mokytoja 
pasiūlė išbandyti feną. Vaikai kartu išbandė du skirtingo 
ilgio kartono ritinėlius, į kuriuos dėjo plunksneles ir 
stebėjo, kaip jas nupučia skirtingo stiprumo oro srautas.
Eksperimentas parodė, kad fenas pučia kur kas stipriau nei 
vaikai, plunksnelės nuskriedavo net per pusę grupės.













Pagrindiniai STEAM mokyklos 
elementai ir kriterijai

Mokymo personalizavimas: Kiekvienas vaikas galėjo pūsti savo tempu ir stiprumu, naudoti 
pasirinktų spalvų plunksneles, išbandyti trumpus ar ilgus ritinėlius. 

STEM mokymo kontekstualizavimas: Veikla susieta su vaikų kasdienybe. Jie tyrinėjo reiškinį, 
kurį nuolat patiria lauke: vėją. Vaikai lygino tikrą gamtos vėją su pačių kuriamu dirbtiniu vėjeliu.

Personalizuotas vertinimas: Vertinta pagal vaiko įsitraukimą į eksperimentą, gebėjimą pastebėti 
pokyčius („pūčiau silpnai - plunksnelė pajudėjo mažai“), džiugias emocijas, smalsumą ir bandymų 
kartojimą.



STEAM elementai

MOKSLAS (S): Vaikai tyrinėjo oro judėjimą ir aiškinosi, kas yra vėjas. Stebėjo, kaip juda 
plunksnelės, kai į jas pučiama burna arba kai oro srautą sukuria fenas. Vaikai pastebėjo, kad 
skirtingo stiprumo oro srautas sukelia skirtingą daiktų judėjimą. Silpnas pūtimas pajudina nedaug, 
o stiprus oro srautas nupučia toli.

TECHNOLOGIJOS (T): Vaikai susipažino su fenu kaip technologiniu įrenginiu, kuris gali sukurti 
stiprų oro judėjimą. Stebėjo, kaip technologija padeda sukurti dirbtinį vėją, ir tyrinėjo, kaip fenas 
keičia oro srauto kryptį bei stiprumą.

INŽINERIJA (E): Vaikai bandė suprasti, kaip oro srautas keliauja per skirtingo ilgio kartono 
ritinėlius. Dėjo plunksneles į ritinėlius ir stebėjo, kaip jų ilgis keičia oro judėjimą. Vaikai praktiškai 
išbandė, kaip daiktų forma ir ilgis gali paveikti vėjo stiprumą ir kryptį.

MATEMATIKA (M): Vaikai lygino, kuris oro srautas yra stipresnis, kur plunksnelė nuskrido toliau, 
kuris kartono ritinėlis ilgesnis ar trumpesnis. Taip ugdėsi pradines lyginimo, rūšiavimo ir atstumo 
supratimo kompetencijas.
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