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Tikslas: skatinfi vaikus
tyrinéti medziagy savybes
~ir ju tarpusavio sqveikq,
ugdy’ri kantrybe,
pastabumag ir problemuy
sprendimo gebeéjimus
atliekant eksperimentg.

‘ ipoteze: ar galiu su siulu
suzvejoti* leduka.

apu-tapu” grupés
Jytiniai (2-3 m.) ant
ado jvairias
ones: vanden;, siulus,
ubelius, maistinius

- druskg. Mokytoja
radejo pokalbj apie
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- Matéja jlasino | vanden]
elyny dazy, o Vilas su
arile pamaisé. Visi kartu
dejo ledukus | vanden;j ir
INnardino savo siulus.
mieji bandymai buvo
ekmingi. Vaikai
kdavo siulg, bet
ukai likdavo pluduriuoti.
- ja primine, kad
Ji nekantrds, skuba ir
spejo jberti druskos.
| E} pasiulé ant
zberti druskos ir
oalaukdi.







Vaikai pajuto tikrg zvejybos nuotaikg: reikejo buti kantriems, stebéetiir
neskubeti. Jei traukdavo per anksti, niekas neprikibdavo. Taciau kuo ilgiau
lauke, tuo geriau ,,kibo" ledukai. Vaikai dziaugesi kiekvienu pavykusiu
bandymu. Plojo vieni kitiems, drgsino ir stengesi islikti kantrus.







Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

Mokymo personalizavimas
Veikla pritaikyta maziems vaikams, kiekvienas vaikas bandé savo tempu,
pagal gebejimus.

Problemy sprendimu grindziamas mokymas
Vaikai sprende problemaq: kaip su sitlu ,,pagauti’ ledukg.
| Tyrinéjimu grindziamas mokymas
Vaikai patys bande, stebeéjo, lauke ir patyre rezultatqg per eksperimenta,.

l

t STEM mokymo kontekstualizavimas
eikla susieta su vaikams suprantamu zaidimu: zvejyba.

Persc nalizuotas vertinimas
inta individuali kiekvieno vaiko pazanga, kantrybé ir bandymai.



- MOKSLAS (S)
- Vaikai stebejo ledq, vandenj ir druskg, pastebejo, kad druska padeda
wpagauti ledukaq.

INZINERIJA (E)
Bande traukti siulg, mokesi laukti ir suprato, kad reikia laiko, kad pavykty.
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