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Tyrinéti eglutes ir sukurti jy inZinerinius
SR modelius iS grupés medziagy.




HIPOTEZE

Ar jmanoma pastatyti tvirtg ir
grazig eglute is jvairiy grupéje
rasty medziagy.




5A

,2KodeélCiuky* grupés vaikai pradéjo veikla
tyrinedami tikrg ir dirbtine eglute: lygino jy spyglius,
kvapg, formg, stebejo, kokios eglés buna aukstesnes,
kaip atrodo jy Sakos, kuo skiriasi tikra ir dirbtine eglé.
Vaikai pastebegjo, kad tikra egluté turi kvapa ir spyglius,
o dirbtiné - kitos medziagos, nebyra ir gali buti
naudojama daugelj mety.

Po tyrinegjimo mokytoja pasiule vaikams
sukurti savo eglutés modelj iS grupéje rasty
konstrukciniy medziagy. Kiekvienas vaikas rinkosi
skirtingas priemones (LEGO, dideles kaladéles,
smulkias detales) ir sprende, kaip iSgauti eglés forma,
kaip padaryti konstrukcijg stabilig ir tvirtg. Vaikai
bandé, keite, stiprino pamatus, derino detaliy aukst;j
bei sluoksnius.



EIGA

Sukure  eglutes, vaikai
pastebejo, kad jy statiniai atrodo
,hesventiski®. Palygine su grupéje
stovinCia papuoSta eglute, jie
prieme sprendimg savo modelius
papuosti: rinkosi  dekoracijas,
blizgias  juosteles, ir mazus
elementus, tyringjo, kaip keiciasi
eglutés vaizdas ir kuri dekoracija
konstrukcijai suteikia stabilumo ar
grozio.

Galiausiai vaikai aptare
savo rezultatus: kuri eglute
auksciausia, kuri turi daugiausia
sluoksniy, kas padéjo padaryti Ja
tvirtg, kokiy medziagy prireiké ir
kaip dekoracijos pakeité galutin]
vaizdg.



Si veikla atskleidé visa
STEAM ciklag: nuo
tyrinejimo ir
problemos
pastebejimo iki
konstrukcijy kurimo,
sprendimy priemimo
iIr modeliy tobulinimo.
Vaikai savarankiskai
taike gamtos,
inzinerijos,
technologijy ir meny
Zinias realiame, jiems
prasmingame
kontekste.




STEAM elementai

S - (gamtamokslis tyrinéjimas) Vaikai tyringjo
tikros ir dirbtines eglutes savybes: spygliy
fakttrg, kvapa, spalvg, Saky iSsidéestyma. Lygino,
kurios eglées biresnes, kurios kvapnesnes, kokia
jy forma. Aptare, iS kokiy medziagy gaminamos
dirbtines eglutes ir kodel jos nesubyra.

T — (technologijos) Vaikai naudojo skirtingas
konstrukcines priemones (LEGO, kaladeles,
smulkias detales). Bandé, kaip skirtingos
medziagos leidzia isgauti formag, tvirtumag ir
sluoksnius. Tyre, kaip papildomos dekoracijos
technologiskai veikia konstrukcijg (sveria, keicCia
stabilumag).



\ STEAM elementai

E - (inzinerija) Karé eglés modelius, ieskojo, kaip
iSlaikyti jy stabiluma. Eksperimentavo su
pamatais, auksciu, sluoksniy isSdestymu,
atramomis. Sprende problemas: ,,Kodél eglé
griiva?“, ,,Ka pakeisti, kad stovety tvirCiau?“

M - (matematika) Vaikai lygino aukscius,
skaiCiavo sluoksnius, detales. Aptare forma:
trikampio principg, plocio ir aukscio santyk|.
Pastebéjo, kurios detales padeda sukurti
simetrija.




MOKYKLOS
ERIJAI

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas. Vaikai sprende
realig inzinerine problema - kaip pastatyti stabilia eglute is skirtingy
medziagy ir kaip jg patobulinti bei papuosti.

Tyrinejimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas. Veiklos
pradzioje vaikai tyrinéjo tikrg ir dirbtine eglute: lygino spyglius, kvapa,
forma, strukturg, rinko faktine informacijg ir daré isvadas.

STEM mokymo kontekstualizavimas. Mokymasis susietas su vaikams
pazjstama kasdiene patirtimi — Kaledy laikotarpiu, puosimo tradicijomis ir
realia grupé€je stovincia egle, kuri tapo tyrinéjimo objektu.
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