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STEAM ,,Mazieji inzinieriai:
kalame, tiriame ir
konstruojame”

Mokytoja Zivilé Liekiené



TIKSLAS

+ Vaikai tyrinéja, kaip skirtinga jéga veikia medziagas
(gamtamokslinis ugdymas).

+ ISbando, kaip skirtingos medziagos reaguoja j kalimg ir
kodeél (inzinerija).

+ Susipazjsta su jrankio - plaktuko - paskirtimi ir saugiu
naudojimu (technologijos).

+ Skaiciuoja, lygina jkalimo gylj, pastebi modelius ir sekas
(matematika).

+ Sprendzia praktines problemas iSbandydami,
koreguodami ir jvertindami savo veiksmus.




HIPOTEZE

Arvienoda jéga jkalti kaiSCiai jsmigs vienodai giliai |
putplascio vamzd;j?




EIGA

Vaikai susipazino su naudojamais jrankiais — minkstais mediniais plaktukais
vamzdelius, spaudé juos rankomis, bandeé jstatyti kaiSCius be plaktuko ir
stebéjo, kaip medziaga pasiduoda. Tada vaikai pradéjo eksperimentuoti su
plaktukais — smugiuodami stipriau ar silpniau, stebegjo, kaip skiriasi kaiscio
jsmigimo gylis. Lygino, kur lengviau jkalti — vamzdzio krastuose ar viduryje.
Pabaigoje aptareme rezultatus: kodel vieni kaiscCiai jsmigo giliau, o kiti liko
pavirsSiuje, kur reikéjo didesnés jegos, kokia medziaga yra minksciausia ir
lengviausia kalti.



Metodai (Methodology)

Veikla vykdyta taikant tyrinéjimu grjsto mokymosi

cikla.

A. Tyrinéjimas C. Eksperimentavimas su tinkama medziaga
Vaikai apzidreéjo plastikinius kaiscius, putplascio Vaikai tesé bandymus su putplascio
vamzdzius, plaktukus. vamzdziais.

Lieté, spaudé, lenké, lygino, kokios medziagos Kiekvienas bandé kalti skirtinga jéga, stebéjo
minkStesnés ar kietesnés. jsmigimo gylj, lygino vietas, kur kalti lengviau /
B. Hipoteziy tikrinimas sunkiau.

Vaikai iSbandé savo prielaidg - bandé jkalti kaiS¢iusj D. Problemy sprendimas

siena. Vaikai koregavo kampg, jégg, vietg, kartojo

Kai nepavyko, meégino keisti plaktuka. bandymus, daré savo isvadas.

Vaikai formulavo iSvadas: Taip jie patyre realy inzinerinj tyrimg: koks

., Siena per kieta.” tvirtinimo budas tinka kuriai medziagai.

-,Plaktukas cia nepades.”
-,Reikia viniy kaip téciai turi.”



STEAM ELEMENTAI

+ Science (Gamtamoksliai)

+ Vaikai tyrinejo jegos poveik|.

+ Stebéjo medziagy pasipriesinima.

+ Lygino, kur ir kodel nepavyksta jkalti.

+ Technology (Technologijos)
+ Susipazino su jrankio funkcija.
+ Naudojo plaktukg pagal paskirtj ir saugiai.



STEAM ELEMENTAI

Engineering (InZinerija)
Tyré, kokios medziagos tinkamos tvirtinimui.
Sprendé, kaip sukurti stabily pritvirtinima.

Priémé konstrukcinius sprendimus: jéga, kampu, vieta.

Math (Matematika)

Skaiciavo jkaltus kaiscius.

Lygino jkalimo gylj (,giliau”, ,auksciau®).
Pastebéjo pasikartojancius modelius, kareé sekas.



STEM MOKYKLOS ELEMENTAI

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas. Vaikai sprendé realig problema: kodél
kaiScCiai nesilaiko sienoje, iSbandé skirtingus jrankius, keité veikimo badus ir patys padaré iSvadas
(reikia kitokios medziagos ar tvirtinimo priemonés). Tai - aiSkus problemy sprendimo procesas.

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas. Veikloje vaikai tyrinéjo jégos
poveikj medziagai, lygino, bandé, kartojo, tikrino savo hipotezes (,gal kitas plaktukas tiks?").
Tyrimas vyko per bandymus ir stebejimus.

STEM mokymo kontekstualizavimas. Vaikai susiejo veiklg su kasdiene patirtimi: lygino su téciy
naudojamomis vinimis, tikrais remonto darbais, jrankiais. Mokymasis jgavo aisky gyvenimiskg

konteksta.

Tarpdalykinis mokymas. Veikla sujungé inzinerijg, gamtos mokslus, matematika, menine
raiSka ir technologijas, todél yra ryskiai tarpdisciplininé.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas. Vaikai nuolat stebéjo savo veiksmy rezultatus (kaiscio gylj,
jégos poveikj), koregavo veiksmus, bandé iS naujo — vyko nuolatinis savistebéjimas ir mokytojo
Svelnus grjztamasis rysys.



Vertinimas (Assessment)

Taikytas formuojamasis vertinimas:
Stebéta, kaip vaikai eksperimento metu keicia strategijg.

Vertinta vaiky gebéjimas paaiskinti savo veiksmus ir rezultatus.
-Uzduoti klausimai refleksijai:

- ,Kodél cia jsmigo giliau?”

- K3 padarei kitaip?”

« ,Kokiai medziagai sis tvirtinimas netinka?"
Vaikai patys jvardijo, kg pastebeéjo, ir sialé sprendimus.



Vaikai:

 suprato, kad skirtingos medziagos reaguoja
nevienodai j jéga;

- gebejo atrasti, kurie jrankiai / tvirtinimo
priemonés tinka kurioms medziagoms;

* taiké inzinerinj mgstymg - bandé, koregavo,
kartojo;

* sustiprino smulkigjg motorikg ir jrankiy
valdymag;

 iSmoko matematiskai apibadinti skirtumus
(,daugiau”, ,giliau”, ,auksciau®);
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- pademonstravo problemy sprendimo jgtdzius;

- gebejo kalbéti apie savo veiksmus ir
pastebéjimus.
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