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ENGLISH SUMMARY

In this STEAM activity, children aged 4–5 explored basic engineering principles
through free-form construction. Using wire and base materials, children created
individual structures and tested their stability and balance. During the activity,
children independently decided to connect separate constructions, transforming the
task into a collaborative “construction forest”.

The activity was inquiry-based and child-led, encouraging experimentation,
problem-solving, and decision-making. Children tested different solutions,
observed cause-and-effect relationships, and adjusted their constructions to
improve stability. Through this process, children developed early engineering
thinking, spatial awareness, collaboration skills, and an understanding of structural
balance in a meaningful and age-appropriate STEAM context.



TIKSLAS

Skatinti vaikų inžinerinį 
mąstymą, leidžiant kurti laisvos 
formos konstrukcijas, tyrinėti jų 

stabilumą, jungimą ir 
pusiausvyrą per savarankišką 

eksperimentavimą.

HIPOTEZĖ

Ar sujungus kelias skirtingas 
konstrukcijas galima sukurti 
stabilų konstrukcijų mišką.







STEAM ELEMENTAI

S – Science 
(gamtamokslis)

T – Technology 
(technologijos)

E – Engineering 
(inžinerija)

M – Mathematics 
(matematika)

• S - stabilumas ir pusiausvyra; 
priežasties–pasekmės ryšiai (griūva – 
keičiu sprendimą);

• T - medžiagų naudojimas; 
konstrukcijų jungimo būdai.

• E - laisvos formos konstrukcijų 
kūrimas; sprendimų testavimas ir 
koregavimas; bendros struktūros 
(miško) projektavimas.

• M - dydžių, ilgio ir proporcijų 
lyginimas, konstrukcijų išdėstymas 
erdvėje.



EIGA
„Gudručių“ grupės vaikai susipažino su veiklos priemonėmis 

– vielutėmis, putplasčio blokeliais ir spalvotomis detalėmis, tyrinėjo 
jų savybes ir galimybes jungti tarpusavyje. Iš pradžių vaikai 
konstravo pavienes laisvos formos struktūras, bandė, kaip jos laikosi, 
svyruoja ar keičia formą.
 Veiklos eigoje vaikai patys pakeitė veiklos kryptį – kilo idėja 
sujungti atskiras konstrukcijas ir sukurti bendrą konstrukcijų mišką. 
Vaikai jungė detales, keitė sprendimus, bandė stabilumą, perstatė 
konstrukcijas, kai jos griuvo ar tapo nestabilios.
 Kurdami vaikai eksperimentavo, lygino sprendimus, 
diskutavo tarpusavyje ir ieškojo, kaip išlaikyti pusiausvyrą bei formą. 
Veiklos pabaigoje vaikai apžiūrėjo sukurtą konstrukcijų mišką ir 
įvertino, kaip skirtingi sprendimai paveikė bendrą rezultatą.







STEM MOKYKLOS ELEMENTAI

Problemų sprendimu ir projektais 
grindžiamas mokymas

Veiklos metu vaikai kūrė konstrukcijas, 
kurios ne visada buvo stabilios, todėl 
susidūrė su realiomis problemomis 
(griuvimas, nestabilumas, netinkamas 
sujungimas). Vaikai bandė, keitė 
sprendimus, jungė konstrukcijas 
tarpusavyje, o veikla natūraliai virto 
bendru projektu – konstrukcijų mišku. 
Mokymasis vyko per aktyvų problemų 
sprendimą ir projektinę veiklą.

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir 
tiksliųjų mokslų mokymas

Vaikai tyrinėjo konstrukcijų stabilumą, 
pusiausvyrą ir formos išlaikymą, 
stebėjo priežasties–pasekmės ryšius 
(konstrukcija griūva → keičiam 
sprendimą). Tyrinėjimas vyko per 
tiesioginę patirtį, be iš anksto pateiktų 
atsakymų, leidžiant vaikams patiems 
atrasti, kas veikia.



STEM MOKYKLOS ELEMENTAI

STEM mokymo 
kontekstualizavimas

Veikla buvo siejama su vaikams artimu 
ir suprantamu kontekstu – laisvos 
formos statiniais, „miško“ kūrimu, 
erdviniu išdėstymu. Inžinerinės 
sąvokos (jungimas, stabilumas, 
konstrukcija) buvo patiriamos per 
žaidimą ir kūrybą.

Tarpdalykinis (STEAM) 
mokymas

Veikloje natūraliai integruoti keli 
STEAM komponentai: Inžinerija – 
konstrukcijų kūrimas, jungimas, 
testavimas. Gamtamokslis – 
pusiausvyra, stabilumas, priežasties–
pasekmės ryšiai. Matematika – dydžių, 
proporcijų, erdvinio išdėstymo 
suvokimas. Meninė raiška – formų ir 
spalvų derinimas.
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