STEAM veikla ,,Ar galime matyti
tamsoje? Dinozaury paieska su
zibintuveliu®



SUMMARY

o Children explored how light and

darkness  affect  visibility. — They
searched for hidden dinosaurs in light
and in darkness, using a flashlight as
a tool. By comparing both situations,
children discovered that objects are
easier to find with light and that a
flashlight helps to see and orient in
dark spaces. The activity encouraged
exploration, problem-solving, and
active learning through play.




TIKSLAS

Sudaryti sglygas vaikams
tyrinéti sviesos ir tamsos poveik
matymui, eksperimentuojant su
apsvietimu ir naudojant zibintuvel;
kaip tyrimo priemone.




HIPOTEZE

Ar dinozaurus lengviau rasti Sviesoje
ar tamsoje naudojant zibintuvel;.




EIGA

,Gudruciy” grupés vaikai kartu su mokytoja sujungé suolus ir
juos uzdengé pledu, taip sukurdami tamsig erdve. Patalpoje
buvo pritemdyta Sviesa. Jvairiose vietose po suolais, ant
pavirsiy ir tarp baldy buvo paslépti dinozaurai. Pirmiausia
vaikai ieSkojo dinozaury sviesoje — objektus rado greitai ir
lengvai. Véliau sviesa buvo isjungta, o vaikams pasitlyta
leskoti  tamsoje, naudojant zibintuveélius. Vaikai svieté |
skirtingas erdves vietas, lygino matomumg, stebéjo, kaip
sviesa padeda pastebéti  pasléptus  objektus. Rade
dinozaurus, vaikai dalijosi patirtimi, aptaré, kaip jautési
tamsoje ir kada rasti buvo lengviau. Veiklos metu vaikai
padaré isvadg, kad tamsoje be sviesos matyti sunku, ©

zibintuvelis padeda pamatyti ir orientuotis erdvéje. -




STEM MOKYKLOS KRITERIJAI

Problemy sprendimu ir
projektais grindziamas mokymas

Tyrinéjimu grindziamas
gamtos ir tiksliyjy moksly
mokymas

!

Veiklos metu vaikai sprendé realig
problemg — kaip rasti pasléptus
dinozaurus skirtingomis sglygomis
(Sviesoje ir tamsoje). Jie aktyviai ieskojo
sprendimy, bandé skirtingus badus (su
zibintuvéliu ir be jo), veiké individualiai ir

bendrarbiaudami.

STEM mokymo
kontekstualizavimas (susiejimas
su kasdiene patirtimi)

2

Vaikams buvo pateiktas aiskus
tyrimo klausimas (,Ar galime
pamatyti tamsoje?’), jie
eksperimentavo keisdami
sglygas, stebéjo rezultatg, dare
iSvadas apie sviesos poveik|
matymui. Veikla vyko per
patirtj, 0 ne per aiskinima.

3

Vaikai tyringjo situacija,
artima kasdieniam
gyvenimui — tamsg, sviesg,
matyma, zibintuveélio
naudojima. Tai stipriai

sigjasi su realiomis

patirtimis (tamsus

kambarys, sleptuves, -
paieskos).




STEAM ELEMENTAI

S — Gamtamokslinis tyringjimas

Vaikai tyringjo Sviesos ir tamsos poveikj matymui, stebéjo, kaip o
keiCiasi matomumas. tyringjimas

T — Technologijos

Naudojo zibintuveélj kaip technologine priemone tyrimui ir
paieskai.

E — Inzinerija

Kare tyrimo aplinkg: jungeé suolus, dengé juos pledu, planavo
paieskos erdve.

M — Matematinis mastymas

Lygino situacijas: sviesoje ir tamsoje, su sviesa ir be jos.

T — Technologijos

E — Inzinerija

M — Matematika
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