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SUMMARY oChildren explored how light and

darkness affect visibility. They

searched for hidden dinosaurs in light

and in darkness, using a flashlight as

a tool. By comparing both situations,

children discovered that objects are

easier to find with light and that a

flashlight helps to see and orient in

dark spaces. The activity encouraged

exploration, problem-solving, and

active learning through play.
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TIKSLAS

Sudaryti sąlygas vaikams 
tyrinėti šviesos ir tamsos poveikį 
matymui, eksperimentuojant su 
apšvietimu ir naudojant žibintuvėlį 
kaip tyrimo priemonę.



HIPOTEZĖ

Ar dinozaurus lengviau rasti šviesoje 

ar tamsoje naudojant žibintuvėlį.
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EIGA

„Gudručių“ grupės vaikai kartu su mokytoja sujungė suolus ir 
juos uždengė pledu, taip sukurdami tamsią erdvę. Patalpoje 
buvo pritemdyta šviesa. Įvairiose vietose po suolais, ant 
paviršių ir tarp baldų buvo paslėpti dinozaurai. Pirmiausia 
vaikai ieškojo dinozaurų šviesoje – objektus rado greitai ir 
lengvai. Vėliau šviesa buvo išjungta, o vaikams pasiūlyta 
ieškoti tamsoje, naudojant žibintuvėlius. Vaikai švietė į 
skirtingas erdvės vietas, lygino matomumą, stebėjo, kaip 
šviesa padeda pastebėti paslėptus objektus. Radę 
dinozaurus, vaikai dalijosi patirtimi, aptarė, kaip jautėsi 
tamsoje ir kada rasti buvo lengviau. Veiklos metu vaikai 
padarė išvadą, kad tamsoje be šviesos matyti sunku, o 
žibintuvėlis padeda pamatyti ir orientuotis erdvėje.
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STEM MOKYKLOS KRITERIJAI

1

Problemų sprendimu ir 
projektais grindžiamas mokymas

Veiklos metu vaikai sprendė realią 

problemą – kaip rasti paslėptus 

dinozaurus skirtingomis sąlygomis 

(šviesoje ir tamsoje). Jie aktyviai ieškojo 

sprendimų, bandė skirtingus būdus (su 

žibintuvėliu ir be jo), veikė individualiai ir 

bendradarbiaudami.
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Tyrinėjimu grindžiamas 
gamtos ir tiksliųjų mokslų 
mokymas

Vaikams buvo pateiktas aiškus 

tyrimo klausimas („Ar galime 

pamatyti tamsoje?“), jie 

eksperimentavo keisdami 

sąlygas, stebėjo rezultatą, darė 

išvadas apie šviesos poveikį 

matymui. Veikla vyko per 

patirtį, o ne per aiškinimą.
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STEM mokymo 
kontekstualizavimas (susiejimas 
su kasdiene patirtimi)

Vaikai tyrinėjo situaciją, 
artimą kasdieniam 
gyvenimui – tamsą, šviesą, 
matymą, žibintuvėlio 
naudojimą. Tai stipriai 
siejasi su realiomis 
patirtimis (tamsus 
kambarys, slėptuvės, 
paieškos).
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STEAM ELEMENTAI 
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S – 

Gamtamokslinis 

tyrinėjimas

T – Technologijos

E – Inžinerija

M – Matematika

S – Gamtamokslinis tyrinėjimas

Vaikai tyrinėjo šviesos ir tamsos poveikį matymui, stebėjo, kaip 

keičiasi matomumas.

T – Technologijos

Naudojo žibintuvėlį kaip technologinę priemonę tyrimui ir 

paieškai.

E – Inžinerija

Kūrė tyrimo aplinką: jungė suolus, dengė juos pledu, planavo 

paieškos erdvę.

M – Matematinis mąstymas

Lygino situacijas: šviesoje ir tamsoje, su šviesa ir be jos.
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