STEAM veikla ,,Beekranis kodavimas*”

,Smalsuciy” grupés vaikai pradéjo pazintj su vizualiuoju
y,beekraniu kodavimu®. Naudodami ,Indi“ iSmanigsias grindy
masinéles su integruotu spalvy jutikliu, ugdytiniai déliojo
spalvotas marsruto plyteles ir kuré komandy sekas,
nurodancias, kur ir kaip turi judéti masinélé. Veikla skatino
loginj mastyma, problemy sprendimg ir tyrinéjima per Zaidimga,
iSlaikant tradicinj ikimokyklinio ugdymo ritmg bei pagarba
kiekvieno vaiko savitam tempui.

Tikslas: supazindinti vaikus su pradinémis programavimo
sgvokomis, lavinti gebéjimg kurti veiksmy sekas, ugdyti loginj
mastyma ir bendradarbiavimo jgudzius, panaudojant ,Indi
spalviniy komandy sistemga.

Hipotezé: jeigu vaikai, planuodami masinélés marsrutg,
tinkamai parinks spalvines plyteles ir iSdélios jas nuosekliai,
tuomet ,Indi” jrenginys sékmingai atliks uzduotj ir pasieks jy
numatytg tiksla.













STEAM elementai veikloje

Science (Gamtos mokslai): vaikai tyrinéjo priezasties—pasekmés rysSius: kaip jvairios
spalvos veikia masinélés judéjima.

Technology (Technologijos): praktinis darbas su ,Indi“ edukacinémis technologijomis,
spalvy jutiklio veikimo supratimas.

Engineering (Inzinerija): vaikai konstravo marsrutus, kareé ,trasy inzZinerinius sprendimus”
— kaip isdestyti plyteles, kad masinélé ne tik judéty, bet ir jveikty kliutis.

Mathematics (Matematika): skaiciavo Zingsnius, planavo sekas, mokési orientuotis
kryptimis, suvoké tvarka ir logikg programavimo veiksmuose.



Pagrindiniy STEM mokyklos kriterijy pagrindimas

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai sprendé praktine problema —
kaip sudélioti plyteles, kad masinélé judéty tinkama kryptimi. Savarankiskai iSbandydami
skirtingus sprendimus, jie mokési projektinio metodo principy.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: veikla organizuota kaip tyrimas:
vaikams pateikti scenarijai, jie eksperimentavo, stebéjo ,Indi“ reakcijas ir koregavo

sprendimus.
STEM temy ir kompetencijy akcentavimas: veikloje integruotos pagrindinés STEM
kompetencijos — technologinis rastingumas, loginis mastymas, matematiniy santykiy

suvokimas ir inzinerinis konstravimas.

STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla sieta su kasdiene vaiky patirtimi — spalvos, kryptys,
judéjimas jiems pazjstami iS aplinkos. Taip sudarytos sglygos naturaliai perkelti zinias j realias
situacijas.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: veikla vyko naudojant aukstos kokybeés
edukacines priemones — ,Indi“ robotus ir spalvy jutikliy sistemg, kuri sudaro sglygas
inovatyviam ugdymui.
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