
STEAM veikla „Beekranis kodavimas“

     „Smalsučių“ grupės vaikai pradėjo pažintį su vizualiuoju 
„beekraniu kodavimu“. Naudodami „Indi“ išmaniąsias grindų 
mašinėles su integruotu spalvų jutikliu, ugdytiniai dėliojo 
spalvotas maršruto plyteles ir kūrė komandų sekas, 
nurodančias, kur ir kaip turi judėti mašinėlė. Veikla skatino 
loginį mąstymą, problemų sprendimą ir tyrinėjimą per žaidimą, 
išlaikant tradicinį ikimokyklinio ugdymo ritmą bei pagarbą 
kiekvieno vaiko savitam tempui.
    Tikslas: supažindinti vaikus su pradinėmis programavimo 
sąvokomis, lavinti gebėjimą kurti veiksmų sekas, ugdyti loginį 
mąstymą ir bendradarbiavimo įgūdžius, panaudojant „Indi“ 
spalvinių komandų sistemą.
     Hipotezė: jeigu vaikai, planuodami mašinėlės maršrutą, 
tinkamai parinks spalvines plyteles ir išdėlios jas nuosekliai, 
tuomet „Indi“ įrenginys sėkmingai atliks užduotį ir pasieks jų 
numatytą tikslą.









STEAM elementai veikloje

Science (Gamtos mokslai): vaikai tyrinėjo priežasties–pasekmės ryšius: kaip įvairios 
spalvos veikia mašinėlės judėjimą.

Technology (Technologijos): praktinis darbas su „Indi“ edukacinėmis technologijomis, 
spalvų jutiklio veikimo supratimas.

Engineering (Inžinerija): vaikai konstravo maršrutus, kūrė „trasų inžinerinius sprendimus“ 
– kaip išdėstyti plyteles, kad mašinėlė ne tik judėtų, bet ir įveiktų kliūtis. 

Mathematics (Matematika): skaičiavo žingsnius, planavo sekas, mokėsi orientuotis 
kryptimis, suvokė tvarką ir logiką programavimo veiksmuose.



Pagrindinių STEM mokyklos kriterijų pagrindimas

1. Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas: vaikai sprendė praktinę problemą – 
kaip sudėlioti plyteles, kad mašinėlė judėtų tinkama kryptimi. Savarankiškai išbandydami 
skirtingus sprendimus, jie mokėsi projektinio metodo principų.

2. Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymas: veikla organizuota kaip tyrimas: 
vaikams pateikti scenarijai, jie eksperimentavo, stebėjo „Indi“ reakcijas ir koregavo 
sprendimus.

3. STEM temų ir kompetencijų akcentavimas: veikloje integruotos pagrindinės STEM 
kompetencijos – technologinis raštingumas, loginis mąstymas, matematinių santykių 
suvokimas ir inžinerinis konstravimas.

4. STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla sieta su kasdiene vaikų patirtimi – spalvos, kryptys, 
judėjimas jiems pažįstami iš aplinkos. Taip sudarytos sąlygos natūraliai perkelti žinias į realias 
situacijas.

5. Galimybė naudotis technologijomis ir įranga: veikla vyko naudojant aukštos kokybės 
edukacines priemones – „Indi“ robotus ir spalvų jutiklių sistemą, kuri sudaro sąlygas 
inovatyviam ugdymui.
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