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,Smalsuciai“ prie sukonstruoto elnio pritvirtino Siaudelj, per jj
perverté siulg ir jj jtempe ant sitlo pakabino elnig taip, kad galéty
ciuozti palei linijg. Bandé jvairius budus, kaip priversti elnig Ciuozti: puté
baliong pompa, taCiau elnias nejudéjo; puté pripustg baliong: sunkiai
sekési, veliau prie elnio priklijavo pripustg, bet neuzspaudytg baliong ir
paleide stebéjo — elnias Ciuozeé. Sisteminiy bandymy metu nustaté, kad
kuo daugiau oro balione, tuo toliau elnias nuskrieja. Eksperimentu taip
pat patikrinta sitlo jtempimo ir baliono padéties jtaka — kai balionas
buvo pritvirtintas vertikaliai ir sitlas gerai jtemptas, Ciuozimas buvo
sklandesnis.

ISvados: elnias stovejo vietoje, kol nebuvo jégos, kuri jj stumia,
,kuo didesné jéga (stipresnis oro srautas), tuo greiciau ir toliau elnias
ciuozia, oras, iSeidamas is baliono atgal stumia elnig j priek;|.
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Metodika (svarbiausi zingsniai):

Konstrukcija: mazas popierinis ritinukas + Siaudelis + sililas (jtemptas) — elnias kabinamas ant sitlo.
Bandymas A: putimas su pompa be pritvirtinto baliono — jokio judesio.

Bandymas B: putimas pritvirtinus pripustg ir uzristg baliong- elnias sunkiai judéjo is vietos.
Bandymas C: prie elnio pritvirtintas pripustas, bet neuzristas balionas; balionui leidziant org — elnias
Ciuoze.

Kintamieji: baliono oro kiekis (mazas / vidutinis / didelis), siGilo jtempimas, baliono padétis.
Matavimai: stebéti ir palyginti ¢iuozimo atstumus.

ISvados vaiky:

,Jeigu balione mazai oro — elnias netoli nuciuozia. Jeigu balione daug oro — stumia stipriau ir elnias
toliau vaziuoja.”

,Balionas kaip variklis: kai oras iSeina — jis stumia elnig j priek;j.”

,Jeigu siulas nejtemptas arba balionas blogai priklijuotas — elnias gali kliGti arba nenutikti tolygiai.”



Kaip vaikai pritaiké Niutono désnius:

Niutono pirmasis désnis (inercija): elnias stovéjo vietoje, kol nebuvo jégos (oro srovés) — t. y. objektai
linke islikti ramybés busenoje, kol kazkas jy nepastumia.

Niutono antrasis désnis (F = m-a): ,,kuo didesné jéga (stipresnis oro srautas), tuo greiciau ir toliau elnias
vaziuoja; o jeigu elnias sunkesnis (didesné mase), tas pats stumimas duos mazesnj pagreit;.

Niutono trecias désnis (veiksmas—atsakas): oras, iSeidamas iS baliono atgal, veikia kaip ,veiksmas“, o oro
atgalinis poveikis stumia elnig j priekj — tai veiksmas—atsako pavyzdys.

Sis bandymas aikiai parodo hipotezés formulavimo, kontroliniy kintamujy keitimo ir i¥vady
darymo principus — visi svarbus STEAM tyrimo komponentai.



STEAM elementai

Engineering (Inzinerija): veiklos esmé —
konstrukcijos kurimas ir tobulinimas: pritaikyta
kabinimo sistema (Siaudelis + siulas),tikrintos
konstrukcijos savybés, keisti sprendimai, kol
rastas veiksmingiausias (baliono kiekis, padétis,
siilo  tempimas).Tai  klasikinis  inZinerinio
projektavimo ciklas: iSbandyk - jvertink -
patobulink.

S - Science (Gamtos mokslai): vaikai
tyrinéjo fizikos reiSkinius: oro srove ir jos
sukeliamg stumimo jégg, masés jtaka
judéjimui, siulo jtempimo ir baliono
padeéties poveikj rezultatui. Stebéjo, lygino,
formulavo iSvadas — tai tikras

gamtamokslinis tyrimas.
A — Art (Menas): nors Sioje dalyje daugiau démesio tyrimui, meninis

T - Technology (Technologijos): aspektas neisnyko: elniai sukurti vaiky rankomis, dekoruoti, stilizuoti,
naudojami  paprasti technologiniai estetinis sprendimas derintas su funkcija. Kuryba islaiko motyvacijg ir
sprendimai: balionas kaip ,variklis® suteikia veiklai savitg iSraiska.

skirtingos konstrukcijos detalés

(Siaudelis, sitlas, klijavimas),technikos M - Math (Matematika): netiesioginiai, bet aiskus
pritaikymas norimam judéjimui matematiniai procesai: palyginimai (daugiau—maziau oro,
sukurti. Vaikai taiké  priemones greiCiau—lécCiau, toliau—arciau),sekos supratimas (pirmas
funkcijai, o ne vien dekorui. bandymas — antras — trecias),loginis pagrindimas, kaip

kintamieji kei¢ia rezultatg. Matematika Cia veikia kaip mastymo
struktura.



Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai sprendé realig problema: , Kaip priversti elnig
Ciuozti?“ Jie konstravo modelj, bandé, taisé klaidas, keité sprendimus. Tai tipinis projektinio mokymo procesas,
vykstantis savarankiskai ir bendradarbiaujant.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: veikla paremta tyrimu: iSkelta hipoteze, testuoti
skirtingi kintamieji (oro kiekis balione, sitlo tempimas, baliono padétis),stebéti rezultatai, padarytos iSvados. Tai
aiskiai atitinka tiriamajg gamtamoksline veikla.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms: vaikai ugdé: gamtamokslinj mastymag, inzinerinio tobulinimo
jgudzius, problemy sprendimg, kritinj mgstyma. Veikla orientuota j fizikos reiskinius ir konstrukcijy veikimg —
klasikinis STEM turinys.

STEM mokymo kontekstualizavimas: visi tyrimai susieti su vaikams suprantamais kasdieniais reiskiniais: baliono
oras, siulas, Siaudelis, judéjimas ir sttmimas. Vaikai suprato, kodél elnias juda ar ne — per realius, jiems
pazjstamus daiktus ir situacijas.

Tarpdalykinis mokymas: veikloje susipina keli dalykai: gamtos mokslai (oro jéga, judéjimas),technologijos
(priemonés ir jy funkcija),inZinerija (konstrukcijy kdrimas ir tobulinimas),menas (elnio karybinis
dizainas),matematika (palyginimas: daugiau—maziau, toliau—arciau).Tai tipiSkas STEAM uZsiémimas, jungiantis
kelias disciplinas.
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