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,Smalsuciai“ dirbdami grupéemis konstravo
»skraidancius kalédinius elnius” iS popieriniy ritinéliy (antriniy
zaliavy). Pirmasis bandymas, kai elniai buvo is ilgesniy ritinéliy,
kojos iS kamsteliy, o prie konstrukcijos pritvirtintas ir pripustas
balionas, hipotezés nepatvirtino — elniai né nemeégino Kkilti,
solidZziai nusileisdami ant Zemés. Vaikai pabandé paleisti tik
pripustg ir neuzristg baliona- jis skrido. Aptardami rezultatg
padaré iSvadg, kad elniai gali buti per sunkus. Antrojo bandymo
metu jie pasirinko mazesnius ritinélius ir lengvesnes , kojas” —
susuktas kilpeles. Prie lengvesnés konstrukcijos pritvirtintas
balionas leido elniui pakilti, ypac kai balionas buvo klijuojamas
vertikaliai.

,Smalsuciai“ pagrjstai nusprendé, kad pradinés
konstrukcijos svoris turéjo jtakos bandymo sékmei. Tai tapo
puikia praktine patirtimi, aiSkinantis priezasties ir pasekmés
rysius, medziagy savybes bei eksperimentavimo svarba.



Hipotezé: ar galite priversti savo elnig skristi.

Si veikla — tai ne tik
galimybé praktikuoti mokslinj
metodg, ji taip pat turi meninj ir
amaty prieskon;.

Taip pat galite pasiulyti
savo mazyliui svarbiy
smulkiosios motorikos jgudziy
lavinimg naudojant skylamusio
jrankj. Manau, kad skylamusio
naudojimas yra maziau stresg
keliantis budas lavinti zirkliy
naudojimo jgudZius. Tai néra
visiSkai tas pats, kas naudoti
zirkles, bet lavina panaSius
jgudzius, tokius kaip akiy ir
ranky koordinacija bei ranky ir
kojy jéga.















Skraidantis elnias
demonstruoja trecigjj
Niutono désnj . Orui
kylant is baliono viena
kryptimi, jis tokia pat
jéga stumia elnia
priesinga kryptimi.









S — Science (gamtos mokslai): Vaikai tyrinéjo, kodél elniai nekyla, aiskinosi masés ir jégos
sgveiky, priezasties—pasekmes rysius, nagrinéjo, kaip oro srautas gali kelti ar stumti objekta. Jie stebéjo
reiskinio pokycius, lygino rezultatus ir daré iSvadas.

T — Technology (technologijos): Buvo naudojami paprasti techniniai sprendimai: baliono
yvariklis”, skirtingy medziagy derinimas, jy funkcionalumo tikrinimas, konstrukcijos stabilumo analize.
Vaikai suprato, kad technologinis sprendimas (baliono padétis, dydis) keicia rezultata.

E — Engineering (inzZinerija): Vaikai kuré konstrukcijas, jas tobulino, keité elniy svorj, kojas,
ritinéliy dydj. Tai yra tikras inzinerinis procesas: bandymas—klaida, modelio koregavimas ir efektyvesnio
sprendimo radimas.

A — Art (menas): Elniai buvo dekoruojami, formuojami, kuriamas estetinis vaizdas, vaiky
kirybiskumas atsispindéjo detalése ir pasirinkimuose. Meniné dalis suteiké veiklai zaismingumo ir
saviraiskos.

M — Math (matematika): Vaikai lygino dydzius (didesnis / maZesnis ritinélis), vertino svorj
(sunkesnis / lengvesnis), stebéjo santykius tarp oro kiekio ir kilimo ar cCiuoZimo sékmés. Net jei
nenaudojami konkretus skaicCiai, matematika pasireiské per palyginimus, seka ir loginj mastyma.



Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

1.

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: Vaikai sprendé realig problema: , Kodél elnias
neskrenda ir kaip konstrukcijg patobulinti, kad pakilty?“ Jie konstravo modelius, iSbandé, keité, koregavo
— tai tikras projektinis procesas.

. Tyrinéjimu grindziamas mokymas: Visa veikla paremta eksperimente: iskelta hipoteze, atlikti bandymai,

keisti kintamieji (svoris, baliono padétis, medziagos),padarytos iSvados. Tai atitinka tiriamosios veiklos
kriterijus.

. STEM temy ir kompetencijy ugdymas: Vaikai tyrinéjo: fizikos reiskinius (oro srové, masé, jéga),inzinerinius

sprendimus (modelio tobulinimas),technologinj elementg (baliono ,variklis“),ktrybg (elnio
dizainas).Ugdytos problemy sprendimo, kurybiskumo ir loginio mgstymo kompetencijos.

. STEM kontekstualizavimas: Veikla susieta su kasdiene vaiky patirtimi: balionai, popieriniai ritinéliai,

kamsteliai, kalédiné tematika, judéjimo, oro srovés supratimas iS praktinio gyvenimo. Vaikai suprato, kodél
objektai juda ar ne — tai labai aiski praktiné patirtis.

. Tarpdalykinis mokymas: Veikloje susipina keli elementai: gamtos mokslai (oro jéga),inZinerija

(konstrukcija),technologijos (priemonés ir jy funkcija),menas (elnio dekoravimas),matematika (dydziy
palyginimas: sunkesnis—lengvesnis).Tai tikras STEAM principas — vienoje veikloje dera keli dalykai.
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