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„Smalsučiai“ dirbdami grupėmis konstravo 
„skraidančius kalėdinius elnius“ iš popierinių ritinėlių (antrinių 
žaliavų). Pirmasis bandymas, kai elniai buvo iš ilgesnių ritinėlių, 
kojos iš kamštelių, o prie konstrukcijos pritvirtintas ir pripūstas 
balionas, hipotezės nepatvirtino – elniai nė nemėgino kilti, 
solidžiai nusileisdami ant žemės. Vaikai pabandė paleisti tik 
pripūstą ir neužrištą balioną- jis skrido. Aptardami rezultatą 
padarė išvadą, kad elniai gali būti per sunkūs. Antrojo bandymo 
metu jie pasirinko mažesnius ritinėlius ir lengvesnes „kojas“ – 
susuktas kilpeles. Prie lengvesnės konstrukcijos pritvirtintas 
balionas leido elniui pakilti, ypač kai balionas buvo klijuojamas 
vertikaliai.  
 „Smalsučiai“ pagrįstai nusprendė, kad pradinės 
konstrukcijos svoris turėjo įtakos bandymo sėkmei. Tai tapo 
puikia praktine patirtimi, aiškinantis priežasties ir pasekmės 
ryšius, medžiagų savybes bei eksperimentavimo svarbą.



Hipotezė: ar galite priversti savo elnią skristi.

Ši veikla – tai ne tik 
galimybė praktikuoti mokslinį 
metodą, ji taip pat turi meninį ir 
amatų prieskonį. 

Taip pat galite pasiūlyti 
savo mažyliui svarbių 
smulkiosios motorikos įgūdžių 
lavinimą naudojant skylamušio 
įrankį. Manau, kad skylamušio 
naudojimas yra mažiau stresą 
keliantis būdas lavinti žirklių 
naudojimo įgūdžius. Tai nėra 
visiškai tas pats, kas naudoti 
žirkles, bet lavina panašius 
įgūdžius, tokius kaip akių ir 
rankų koordinacija bei rankų ir 
kojų jėga.











Skraidantis elnias 
demonstruoja trečiąjį 
Niutono dėsnį . Orui 

kylant iš baliono viena 
kryptimi, jis tokia pat 

jėga stumia elnią 
priešinga kryptimi.







S – Science (gamtos mokslai): Vaikai tyrinėjo, kodėl elniai nekyla, aiškinosi masės ir jėgos 
sąveiką, priežasties–pasekmės ryšius, nagrinėjo, kaip oro srautas gali kelti ar stumti objektą. Jie stebėjo 
reiškinio pokyčius, lygino rezultatus ir darė išvadas.

 T – Technology (technologijos): Buvo naudojami paprasti techniniai sprendimai: baliono 
„variklis“, skirtingų medžiagų derinimas, jų funkcionalumo tikrinimas, konstrukcijos stabilumo analizė. 
Vaikai suprato, kad technologinis sprendimas (baliono padėtis, dydis) keičia rezultatą.

 E – Engineering (inžinerija): Vaikai kūrė konstrukcijas, jas tobulino, keitė elnių svorį, kojas, 
ritinėlių dydį. Tai yra tikras inžinerinis procesas: bandymas–klaida, modelio koregavimas ir efektyvesnio 
sprendimo radimas.

 A – Art (menas): Elniai buvo dekoruojami, formuojami, kuriamas estetinis vaizdas, vaikų 
kūrybiškumas atsispindėjo detalėse ir pasirinkimuose. Meninė dalis suteikė veiklai žaismingumo ir 
saviraiškos.

 M – Math (matematika): Vaikai lygino dydžius (didesnis / mažesnis ritinėlis), vertino svorį 
(sunkesnis / lengvesnis), stebėjo santykius tarp oro kiekio ir kilimo ar čiuožimo sėkmės. Net jei 
nenaudojami konkretūs skaičiai, matematika pasireiškė per palyginimus, seką ir loginį mąstymą.



Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

1. Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas: Vaikai sprendė realią problemą: „Kodėl elnias 
neskrenda ir kaip konstrukciją patobulinti, kad pakiltų?“ Jie konstravo modelius, išbandė, keitė, koregavo 
— tai tikras projektinis procesas.

2. Tyrinėjimu grindžiamas mokymas: Visa veikla paremta eksperimente: iškelta hipotezė, atlikti bandymai, 
keisti kintamieji (svoris, baliono padėtis, medžiagos),padarytos išvados. Tai atitinka tiriamosios veiklos 
kriterijus.

3. STEM temų ir kompetencijų ugdymas: Vaikai tyrinėjo: fizikos reiškinius (oro srovė, masė, jėga),inžinerinius 
sprendimus (modelio tobulinimas),technologinį elementą (baliono „variklis“),kūrybą (elnio 
dizainas).Ugdytos problemų sprendimo, kūrybiškumo ir loginio mąstymo kompetencijos.

4. STEM kontekstualizavimas: Veikla susieta su kasdiene vaikų patirtimi: balionai, popieriniai ritinėliai, 
kamšteliai, kalėdinė tematika, judėjimo, oro srovės supratimas iš praktinio gyvenimo. Vaikai suprato, kodėl 
objektai juda ar ne — tai labai aiški praktinė patirtis.

5. Tarpdalykinis mokymas: Veikloje susipina keli elementai: gamtos mokslai (oro jėga),inžinerija 
(konstrukcija),technologijos (priemonės ir jų funkcija),menas (elnio dekoravimas),matematika (dydžių 
palyginimas: sunkesnis–lengvesnis).Tai tikras STEAM principas – vienoje veikloje dera keli dalykai.
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