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Tikslas - tyrinéti vandens poveikj popieriui, iSbandyti popieriaus, padengto vasku
savybes, lavinti stebéjimo, mastymo bei kalbos jgiidZius.

Hipotezé: ar galime patys rasti biidg ir padaryti taip, kad popierinis laivelis ilgiau
iSsilaikyty vandens pavirsiuje, nesuslapty.

Eiga: vaikai pagal schema (kompiuterio ekrane) lanksté laivelius. Prie tvirtesnio
popieriaus stiebo klijavo véliavéles, stiebg pritvirtino prie i8lankstyto laivelio. Pasirinktomis dailés
priemonémis puos¢, margino laivelio korpusa. ParuoStus laivus leido j vanden; ir stebéjo, kas vyksta.
Pasteb¢jo, kad suSlapes laivelis tezta, gula ant Sono. Vaikai prisimin¢, kad laSinamas j vanden;
vasSkas neskesta ir nutar¢ laiveliy apacias iStrinti vasku arba vaskinémis kreidelémis. Laivelius su
vaSkuotomis apaciomis vel leido 1 vandenj. Tesé stebéjimg ir nustate, kad buvimo vandenyje laikas
truput] pailgejo, bet po kurio laiko popieriniai laiveliai suslapo.

Vaiky kalba: ,,nuo vandens laivelis sukrypo™, ,,pieSiniai ant laivelio Sono susimurzino
nuo vandens”, ,,stiebas negali turéti daug veliavy, véjas nunes™, ,,vaskas ant popieriaus nelygus™.

Refleksija: vaikai suprato, kad dél vasku ,,nuspalvinty” laiveliy apaciy (dugno) jie gal¢jo
ilgiau plaukioti vandenyje, bet galiausiai vis tiek suslapo ir nebeplaukeé. DZiaugesi galédami tobulinti
ir 1eSkoti tinkamiausio sprendimo.
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STEAM ELEMENTAI

Mokslas (S) — stebéjo vandens poveikj popieriui, spalvy, puoSusiy laivelio korpusa,
1Ssiliejimg vandenyje, suzinojo apie vasko sgvybes salytyje su vandeniu. Lygino
laiveliy stiebus su veéliaveélémis, stebéjo skirtumus ir panasumus.

Technologijos (T) — naudojo kompiuter; — mokeési lankstyti pagal demonstruojamg
schema.

Inzinerija (E) — vaikai lankst¢ laivelius 1§ popieriaus, lenké vienodai sudéje kampus,
stipriu perbraukimu fiksavo lenkimo linijas , testavo stiebo tvirtumg (plonas ar
kartoninis popierius), eksperimentavo su paprastu ir vaSkuotu popieriumi. Ieskojo
sprendimy, kaip ilgiau iSlaikyti norimg popiering formg vandenyje.

Menai (A) — steb¢jo vandenyje besiliejancius papuosty laiveliy piesinius, konstravo
puosnius laivy stiebus su jvairiomis véliavelémis.

Matematika (M) — lygino laivo stiebo dydzius: ilgesnis, trumpesnis , skai¢iavo ant
stiebo pritvirtintas veliaveles, aptaré jy formas : trikampe, keturkampé. Lankstydami
laivelj vartojo sgvokas: per puse, iki vidurio, iki apatinés linijos.



/Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir

/ kriterijai

Mokymo personalizavimas: vaikai lanksté, dirbo pagal savo galimybes. Keletui
reikéjo individualios suaugusiojo ar draugo pagalbos. Daugumai vaiky pavyko
suskaiciuoti ant stiebo priklijuotas véliavéles. Eksperimentavo savo tempu — vieni
greiciau, kiti ilgiau stebéjo besiliejan¢iy vandenyje spalvy pokycius.

Problemuy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai patys prisiminé
kas atsitinka vaskui vandenyje ir band¢ vaskavimo biidg pritaikyti savo
pasigamintiems laivams.

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliuju moksly mokymas: vaikai patys
stebéjo popieriaus ir vandens sgveika, daré iSvadas, kad po kurio laiko net laivo
stiebas i$ storesnio kartono nusviro, ,,gavo Slapumo i§ vandens”,-saké jie.

STEM mokymo kontekstualizavimas: vaikai tyrin¢ja popieriaus sgveika su
vandeniu — veikla susiejama su kasdiene patirtimi gamtoje randamomis SiukSlémis
vandenyje.

Personalizuotas vertinimas: vienas vaikas pasteb¢jo, kad lankstant lankstant labai
svarbu tiksliai sudéti abu kampus, nes laivelis bus ,,sugriuves”, neplauks. Kitam
pavyko suskaiCiuoti trikampes véliaveles, o jy buvo 17. Puikus keturmecio
pasiekimas.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: naudojamas kompiuteris, visos
reikalingos priemonés.
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PO KURIO LAIKO VANDENYIJE LAIVELIS PRADEJO TEZT!
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POKYCIAI :
ISSILIEJUSIOS SPALVOS IR SLAPIAS DUGNAS




VASKAS VANDENYJE NESKESTA




LAIVO APACIA TRYNE VASKU, VASKINE KREIDELE




Vaskavimas truputj padejo, taciau....
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