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STEAM veikla “Oro balionas”



 Hipotezė: jeigu oras iš baliono bus paleistas ar balionas judės.

 Eiga: kadangi vaikai ėmė aktyviai kalbėti apie oro balionus ir
jais domėtis, mokytoja pasiūlė susipažinti, aptarti koks jis yra.
Kodėl jis gali skristi? Susipažino su oro baliono konstrukcijos
dalimis (krepšys, degikliai, kupolo tvirtinimo trosai, kupolas).
Vaikai pasiūlė sukonstruoti savo oro balioną, visi drauge
apsvarstė kokių priemonių gali prireikti. Diskutuodami
nusprendė, kad panaudos vienkartinį puodelį krepšiui ir
balioną-kupolui. Dar prireikė diskusijų ir bandymų, kaip
sukonstruoti visas dalis. Pripūtė oro balioną ir pabando jį
skraidinti - jis leidosi žemyn, neskrido. Mokytoja pasiūlė atlikti
eksperimentą su žvake ir puodeliais, nes oro balionas turi
degiklius ir ugnį. Vaikai stebėjo, kaip nuo žvakės kylantis šiltas
oras kyla aukštyn ir judina objektus, taip padėdamas suprasti,
kodėl oro balionai gali kilti ir skristi.. Vaikai norėjo susikurti sau,
savo žaisliuką ir kiekvienas vaikas susikūrė savo asmenišką
žaislą. Apipavidalino kaip norėjo oro baliono krepšį ir išsirinko
kokios spalvos bus jo kupolas.



STEAM
Mokslas(S) Technologijos(T) Inžinerija(E) Menai(A)

Stebėjo, kad šiltas 

oras kyla aukštyn, 

o šaltas leidžiasi 

žemyn. Atliko 

bandymus su 

žvake ir puodeliais

ir su šaltu oru 

pripūsdami 

paprastai balioną 

ir jį paleido. 

Multimedijos 

pagalba 

susipažino su oro 

baliono dalimis 

(krepšys, degikliai, 

kupolo tvirtinimo 

trosai, kupolas).

Konstravo ir 

išbandė puodelių 

konstrukcija, kuri 

reagavo į kylantį 

šiltą orą. Ieškojo 

sprendimų kaip 

sukurti oro 
balioną. 

Kūrybiškai 

dekoravo oro

baliono krepšį, 

rinkosi kupolo 

spalvą.



Pagrindiniai STEAM mokyklos 

elementai ir kriterijai

 Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas

mokymas: sprendė klausimą ar sukonstravus oro

balioną ir vienkartinio puodelio ir paprasto baliono

jį pripūtus ir paleidus jis skris.

 STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla

paremta vaikų smalsumu ir kasdieniu patyrimu.

 Personalizuotas vertinimas: kiekvienas

ugdytinis galėjo rinktis konstravimo būdus,
spalvas ir krepšio dizainą susikurti kokio nori pats.













Išvados 

 Suprato, kad oras yra nematomas, bet turi jėgą.

 Sužinojo, kad šiltas oras kyla į viršų, o šaltas –

leidžiasi žemyn.

 Lavino mąstymą, problemų sprendimą,

eksperimentavimo įgūdžius.

 Stiprino smulkiąją motoriką, kūrybiškumą ir

komandinius gebėjimus.

 Patyrė daug džiaugsmo kurdami savo oro

balionus.
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