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TIKSLAS
Skatinti vaiky ankstyvgj; tyrinéjimg, motorinius gebéjimus ir kurybiSkumg, konstruojant
paprastus tilty modelius iS popieriaus ritinéliy.

HIPOTEZE
Ar galima 1§ antriniy Zaliavy pastatyti tilto atrama.

EIGA

Vaikai tyrin¢jo popierinius ritin¢lius: rideno juos, state¢ ir deliojo i Sonus. Vaikai
eksperimentavo, dédami ritinelius poromis ir bandydami ant jy uzdéti kartono gabalg, stebejo,
ar ,,tiltas*‘ laikosi.

Tilty ,,statybai‘ taip pat panaudojo grup¢je esancias priemones. Veiklos metu vaikai
daug karty bande, tais¢ ir griove, lavino smulkigjg motorikg. Veikla buvo orientuota j paprastg
konstrukcijy bandyma, stabilumo paieska ir priezasties — pasekmes pastebejima.
















s TN




STEAM ELEMENTALI

S (Mokslas) - vaikai tyrinéjo, kas laikosi, kas gritiva, kaip rieda masin¢le, kaip svyruoja kartonas.
Vaikai eksperimentavo, stebéjo.

T ( Technologijos) — vaikai mokeési, kaip naudoti daiktus: ritinélis tapo atrama, kartonas — tiltu. Tai
yra ankstyvas technologijy supratimas — daikty panaudojimas tikslui pasiekti.

E ( Inzinerija) — veikla pati savo esme yra konstravimas. Vaikai staté atramas, tiré stabiluma,
derino struktiros elementus. Band¢ atrasti, kodél vienas tiltas laikési, o kitas — ne.

M ( Matematika) — vaikai naturaliai susidiire su kiekiu (,,dar vienas ritin¢lis*‘), atstumais ir
erdviniais santykiais (ant, Salia, po).




STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERIJAI

Mokymo personalizavimas

Veikla pritaikyta individualiems vaiky gebéjimams: vieni stato, kiti tik griauna, ridenasi, deda vieng
ant kito. Vaikas renkasi savo budg tyrinéti, tempg ir veikimo. intensyvuma. Med21agos saugios,
lengvos, todél kiekvienas gali dalyvauti pagal savo galimybes.

Problemy sprendimu ir objektais grindZiamas mokslas

Vaikai sprendZia problemg: ,,Kaip padaryti, kad tiltas nenugriuty?*. Jie bando jvairius sprendimus:
deda daugiau ritinéliy, keicia jy atstuma, spaudzia konstrukcijg, derina atramas.

Personalizuotas vertinimas

stato ar bando kehs sprendlmus kaip reaguoja i gritivancia konstrukcgq Vertmama _]O pazanga 0
ne rezultatas.

Bendradarbiavimas su tévais ir globéjais

Tévai skatinami rinkti saugias antrines zaliavas ( ritin¢lius, kartono juostas), jsitraukti ] medziagy
ruo$img namuose.
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