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Tikslas- leisti vaikams pazinti miSka ir jo gyventojus per
konstravimg 1ir kiirybg, lavinant smalsumg be1 motorinius




EIGA:

Pokalbis apie miSka

Vaikai apziur¢jo nuotraukas ir iliustracijas, kalbéjosi, kas yra miskas, kokie gyviinai ir
medzial jame gyvena. Aptare spalvos, formos, gamtinés medziagos.

Medziagy tyrinéjimas

Vaikai liete ritinelius, kartong, akmenelius, pagaliukus, lapus. Stebejo, kuo jie skiriasi,
kas kieta, kas minkSta, kas lygu ar Siurkstu.

Misko maketo konstravimas

IS ritineliy vaikai stat¢ medzius.

IS plastilino kiir¢ miSko gyvunélius — eZiukus.

Deéliojo akmenélius.

Kiekvienas rinkosi, kur ,,gyvens® jy gyviinelis.

ISbandé, kaip medZiai stoves, kaip juos priklijuoti, kad nenugriaty.

Spalvinimas ir dekoravimas

Vaikai lipdé, spalvino, klijavo, kiiré¢ miSko detales savo fantazijos pagrindu.

Maketo sujungimas i bendra kirinj

Visi vaikai sudéjo savo sukurtus elementus j vieng didel; maketa: misko takeliai,
medziai, gyvinai sudaré bendrg misko vaizda.

Aptarimas (refleksija)

Vaikai pasakojo, kg sukiire, koks gyviinas jiems patinka, kg rado miske, kas buvo
sunkiausia, o kas smagiausia.



STEAM elementai

S — (gamtos mokslai)

Vaikai tyrinéjo, kas auga ir gyvena miske.

Lygino lapus, akmene¢lius, medZiy formas, spalvas, dydZius.

Stebéjo, kaip skirtingos medziagos atrodo ir jauciasi (lygu, Siurkstu, kieta, minksta).
T — (technologijos)

Naudojo klijus, zirkles, kartona, ritin¢lius ir kitas priemones.

Susipazino su paprastais kuirybos ,,jrankiais* (vaiky lygio technologijos).
E — (inZinerija)

Konstravo medzius, stengési juos pastatyti, kad nenuvirsty.

Ieskojo sprendimy, kaip sujungti dalis (plastilinas, klija1, pagaliukai).
Savo gyvinélius ,,apgyvendino‘ miSke, bandydami suprasti erdve.

A — (menas)

Spalvino, lipde¢, klijavo, dekoravo miSko elementus.

Kurdamas maketg kiekvienas vaikas derino spalvas ir formas.

ISreiSke savo fantazijg per gyvuny ir medziy kirimg.

M — (matematika)

Skai¢iavo medzius, akmenélius, gyviinus.

Lygino dydzius: aukStas—Zemas, didelis—mazas.

Suprato vietos ir erdves sgvokas (kur kas stoves makete).



STEAM Kriterijai

Mokymo personalizavimas

Vaikai dirbo savo tempu. Vaikai kiir¢ neskubant, tiek laiko, kiek jam reikia, nepatiriant
spaudimo. Vaikai pasirinko savo medziagas ritin¢lius, akmenélius, plastiling, spalvas ir
dekoracijas pagal savo 1déjg. Skirtingi vaiky gebéjimai: vieni daugiau lipde, kiti
konstravo, kiti dekoravo — kiekvienas prisidéjo taip, kaip jam geriausiai sekesi.
Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas. ISkilus paprastoms
problemoms — kaip pastatyti medj, kaip sujungti medziagas ar kur ,,apgyvendinti*
gyvin¢lius — vaikai 1eSkojo sprendimy patys, bandé, taise ir eksperimentavo.

Démesys STEAM temoms. Vaikai tyrin€jo gamta, steb€jo medziagy savybes ir
konstravo miSko maketg. Jie naudojo jvairias priemones, kure, lipdé ir skaiCiavo, taip
lavindami gamtamokslin] mgstyma, inZinerinius geb¢jimus, kiirybiSkumg ir supratimg
apie formas bei erdve. STEAM elementai natiiraliai atsispind€jo visoje veiklos eigoje.
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