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Panevėžys



Tikslas- leisti vaikams pažinti mišką ir jo gyventojus per tyrinėjimą,

konstravimą ir kūrybą, lavinant smalsumą bei motorinius įgūdžius.

Iššūkis – ar galiu sukurti miško maketą, kuriame atsirastų medžiai, takeliai ir

gyvūnai, ir sugalvoti, kaip pastatyti medžius, kad jie stovėtų ir nesugriūtų.



EIGA:

Pokalbis apie mišką

Vaikai apžiūrėjo nuotraukas ir iliustracijas, kalbėjosi, kas yra miškas, kokie gyvūnai ir 

medžiai jame gyvena. Aptarė spalvos, formos, gamtinės medžiagos.

Medžiagų tyrinėjimas

Vaikai lietė ritinėlius, kartoną, akmenėlius, pagaliukus, lapus. Stebėjo, kuo jie skiriasi, 

kas kieta, kas minkšta, kas lygu ar šiurkštu.

Miško maketo konstravimas

Iš ritinėlių vaikai statė medžius.

Iš plastilino kūrė miško gyvūnėlius – ežiukus.

Dėliojo akmenėlius.

Kiekvienas rinkosi, kur „gyvens“ jų gyvūnėlis.

Išbandė, kaip medžiai stovės, kaip juos priklijuoti, kad nenugriūtų.

Spalvinimas ir dekoravimas

Vaikai lipdė, spalvino, klijavo, kūrė miško detales savo fantazijos pagrindu.

Maketo sujungimas į bendrą kūrinį

Visi vaikai sudėjo savo sukurtus elementus į vieną didelį maketą: miško takeliai, 

medžiai, gyvūnai sudarė bendrą miško vaizdą.

Aptarimas (refleksija)

Vaikai pasakojo, ką sukūrė, koks gyvūnas jiems patinka, ką rado miške, kas buvo 

sunkiausia, o kas smagiausia.



STEAM elementai

S – (gamtos mokslai)

Vaikai tyrinėjo, kas auga ir gyvena miške.

Lygino lapus, akmenėlius, medžių formas, spalvas, dydžius.

Stebėjo, kaip skirtingos medžiagos atrodo ir jaučiasi (lygu, šiurkštu, kieta, minkšta).

T – (technologijos)

Naudojo klijus, žirkles, kartoną, ritinėlius ir kitas priemones.

Susipažino su paprastais kūrybos „įrankiais“ (vaikų lygio technologijos).

E – (inžinerija)

Konstravo medžius, stengėsi juos pastatyti, kad nenuvirstų.

Ieškojo sprendimų, kaip sujungti dalis (plastilinas, klijai, pagaliukai).

Savo gyvūnėlius „apgyvendino“ miške, bandydami suprasti erdvę.

A – (menas)

Spalvino, lipdė, klijavo, dekoravo miško elementus.

Kurdamas maketą kiekvienas vaikas derino spalvas ir formas.

Išreiškė savo fantaziją per gyvūnų ir medžių kūrimą.

M – (matematika)

Skaičiavo medžius, akmenėlius, gyvūnus.

Lygino dydžius: aukštas–žemas, didelis–mažas.

Suprato vietos ir erdvės sąvokas (kur kas stovės makete).



STEAM kriterijai

Mokymo personalizavimas

Vaikai dirbo savo tempu. Vaikai kūrė neskubant, tiek laiko, kiek jam reikia, nepatiriant 

spaudimo. Vaikai pasirinko savo medžiagas ritinėlius, akmenėlius, plastiliną, spalvas ir 

dekoracijas pagal savo idėją. Skirtingi vaikų gebėjimai: vieni daugiau lipdė, kiti 

konstravo, kiti dekoravo — kiekvienas prisidėjo taip, kaip jam geriausiai sekėsi.

Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas. Iškilus paprastoms 

problemoms – kaip pastatyti medį, kaip sujungti medžiagas ar kur „apgyvendinti“ 

gyvūnėlius – vaikai ieškojo sprendimų patys, bandė, taisė ir eksperimentavo. 

Dėmesys STEAM temoms. Vaikai tyrinėjo gamtą, stebėjo medžiagų savybes ir 

konstravo miško maketą. Jie naudojo įvairias priemones, kūrė, lipdė ir skaičiavo, taip 

lavindami gamtamokslinį mąstymą, inžinerinius gebėjimus, kūrybiškumą ir supratimą 

apie formas bei erdvę. STEAM elementai natūraliai atsispindėjo visoje veiklos eigoje.
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