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* Hipoteze: ar galime patys sukurti eglutés zaisliuka.
e Eiga: vaikams buvo pasitlyta iniciatyva sukurti darzelio

kalédinei eglutei ranky darbo zaisliukg. Mokytoja
diskutavo su vaikais ar pavykty jiems tai padaryti.
Vaikai sprende problemg is kokiy priemoniy galéty
sukonstruoti  zaisliukg. Grupés erdvése ieSkojo
priemoniy, jas sudejo ant stalo ir prasidéjo klrybinis
procesas. Vaikai klydo, tobulino ir galiausiali gimé labai
grazus zaisliukai su visomis reikiamomis detalémis.
Didziausia problema iskilo kaip pritvirtinti ir kg, kad
zaisliukg galétume pakabinti. Kurdami vaikai skaiCiavo
IS keliy daliy zaisliukas, kiek iS viso zaisliuky pavyko
sukurti kiekvienam. Lygino zaisliuky dydzius ir vertino
proporcijas (didesnis-mazesnis, ilgesnis-trumpesnis).




STEAM

Menai(A) Indzinerija(E) Matematika(M)

Kdré individualy Konstravo eglutés SkaiCiavo detales,

zaisliuko dizaing, zaisliuka, jungé atskiras vertino proporcijas

rastus, spalvas. dalis, tvirtino (didesnis-mazesnis,
pakabinimo detales. ilgesnis-trumpesnis).

Lygino zaisliuky
dydzius, formg, svorj.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijal

* Personalizuotas vertinimas: kKiekvienas
ugdytinis galéjo rinktis konstravimo budus,
spalvas ir zaisliuko dizaing susikurti kokio nori
pats.

« STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla
paremta vaiky smalsumu ir kasdieniu patyrimu.

* Problemy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas: sprendé problemg kokias priemones
reikia panaudoti, kad pavykty pakabinti zaisliukg
ant eglutés sakos.
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|ISvados

e Kiekvienam vaikui pavyko sékmingai pagaminti
savo zaisliukg. Veiklos metu vaikai ugdé kritin;
mastyma, spresdami is kokiy priemoniy ir kokiais
bldais galima sukurti zaisliukg. Didziausias
ISSUKIS buvo detaliy pritvirtinimas taip, kad
zaisliukg blty galima pakabinti ant eglutés Sakos,
todél vaikai bandé jvairius tvirtinimo sprendimus.
Si veikla skatino vaiky kirybiskuma, problemy
sprendimo gebeéjimus ir savarankiskuma.
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