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STEAM velkla:
samzdyny
Inzinerija*“

Mokytoja Zivilé Liekiené



TIKSLAS

Supazindinti vaikus su vamzdynais kaip
miesto inzinerine sistema: tyrinéti jy paskirtj,
medziagas, jungtis ir konstruoti savo
vamzdyny modelius.

Veikla pagrjsta tikru miesto inzineriniu
reiskiniu, vaiky praktiniu tyrinéjimu ir
inzineriniy sprendimy paieska.



STEAM ELEMENTAI

S - Science (Mokslas)

Tyrinéjo medziagy savybes
(lankstuma, tvirtuma,
skaidruma), stebejo, kaip
vamzdZziu juda oras ir vanduo.

T -Technology
(Technologijos)

Per interaktyvig lentg analizavo
tikrus miesto vamzdynus,
pozemines sistemas, aptareé juy
paskirt;.

E - Engineering
(Inzinerija)

Konstravo vamzdyny modelius,
jungé medziagas, ieSkojo
tvirCiausiy sprendimuy, testavo
jungtis.

formas ir spalvas.

A - Art (Menas)

Karé estetiSkas vamzdeliy
kompozicijas, derino linijas,

JM - Mathematics
(Matematika)

Lygino vamzdziy ilgius, formas,
kryptis, skaiCiavo jungcCiy kiekj ir
karé struktlras erdveéje.



H I POTEZE Ar miestas galéty veikti be vamzdyny?



VAIKUY CITATOS

,Cia mano vamzdis varo
org j kitg miestg!“

»Jei vamzdziai sullzty,
vanduo neateity j
namus.”

,Sitas vamzdis laiko, o
Sitas ne —reikia
kitokio.”

,»AS padariau kelig
vandeniui ir orui, kad
nesipykty.*

sVamzdziai miega po

zeme ir dirba naktj.”

»Mano vamzdynas
jungiasi prie medzio,
duoda jam gerti.*

,Cia slaptas kelias
baseing!“,Jei vamzdziy
nebuty — nebdty ir
duso.”

,Sitas kaip gyvaté, o
Sitas kaip tiltas!“,Reikia
stipresnio, nes vanduo
labai stiprus.”

»Mano vamzdynas eina
ratu, kad kelioné
nesibaigty.”

»Mieste kaip musy ktne
— vamzdziai duoda
gyventi!*




EIGA

»omalsuciai® veiklg pradéjo analizuodami
tikrus miesto vamzdynus per interaktyvig
lentg: vandens, Silumos ir oro sistemas.
Vaikai aiskinosi, kur slepiasi vamzdziai, kam
jie reikalingi ir kodel be jy miestas negalety
veikti. Diskutavo, kokias problemas sukelty
vamzdyny gedimas ir kokj darbg atlieka
inZinieriai. Tuomet vaikai tyrinéjo jvairiy
medziagy savybes: lanksté silikoninius
vamzdelius, stengesi juos sujungti, pute org
ir stebéjo, kaip jis juda vamzdziu. Aptare
skirtumus tarp medziagy ir jy paskirties,
vaikai konstravo savo vamzdyny modelius i$
vamzdeliy, Siaudeliy ir Sakeliy.



EIGA

Jie kdare jungtis, tikrino tvirtumag, Kkeité
konstrukcijos sprendimus ir ieSkojo, kaip
padaryti sistemg veikianCig bei stabilia.
Pabaigoje vaikai pristaté savo vamzdynus,
aiskino, kokiu keliu keliauja oras ar vanduo,
kokiy inzineriniy sprendimy prireiké ir kokias
problemas teko iSspresti. Atsakydami |
hipoteze, vaikai padaré iSvadg, kad be
vamzdyny miestas negaléety normaliai gyventi
ir visi gérimai, vanduo, Siluma ar oras
nepasiekty savo vietos.



Pagrindinial
STEM mokyklos
Kriterijal

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas

Vaikai kelig problema: Ar miestas gali veikti be vamzdyny?
Modeliuoja sprendimus, kuria vamzdziy sistemas, testuoja
jungtis ir iesko, kaip padaryti konstrukcijag veikiancia.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas

Vaikai tyrinéja realy reiSkinj— vandens / oro judéjima
vamzdziuose, medziagy savybes (lankstuma, tvirtuma), stebi
priezasties—pasekmeés rysius, daro iSvadas.

STEM mokymo kontekstualizavimas

Veikla tiesiogiai susiejama su vaiky gyvenimu: miesto vamzdynai,
vanduo namuose, Sildymas. Stebimi tikri pavyzdziai,
diskutuojama apie kasdienes situacijas.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga

Naudojama interaktyvi lenta vamzdyny sistemoms analizuoti,
skaitmeniniai vaizdai padeda suprasti realy inzinerinj pasaul;.









SN
N

N
i

W

\

Hy
N N\
H’I!(m“\“\\\“\\\:\_\\ N

Trrs,
!!ry”””“”

77,
















	Skaidrė 1: STEAM veikla: „Vamzdynų inžinerija“
	Skaidrė 2: TIKSLAS
	Skaidrė 3: STEAM ELEMENTAI
	Skaidrė 4: HIPOTEZĖ
	Skaidrė 5: VAIKŲ CITATOS
	Skaidrė 6: EIGA
	Skaidrė 7: EIGA
	Skaidrė 8: Pagrindiniai STEM mokyklos kriterijai
	Skaidrė 9
	Skaidrė 10
	Skaidrė 11
	Skaidrė 12
	Skaidrė 13
	Skaidrė 14
	Skaidrė 15

