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TIKSLAS

Supažindinti vaikus su vamzdynais kaip 
miesto inžinerine sistema: tyrinėti jų paskirtį, 

medžiagas, jungtis ir konstruoti savo 
vamzdynų modelius.

Veikla pagrįsta tikru miesto inžineriniu 
reiškiniu, vaikų praktiniu tyrinėjimu ir 

inžinerinių sprendimų paieška.



STEAM ELEMENTAI

Tyrinėjo medžiagų savybes 
(lankstumą, tvirtumą, 
skaidrumą), stebėjo, kaip 
vamzdžiu juda oras ir vanduo.

S – Science (Mokslas)

Kūrė estetiškas vamzdelių 
kompozicijas, derino linijas, 
formas ir spalvas.

A – Art (Menas)

Per interaktyvią lentą analizavo 
tikrus miesto vamzdynus, 
požemines sistemas, aptarė jų 
paskirtį.

T – Technology
(Technologijos)

Lygino vamzdžių ilgius, formas, 
kryptis, skaičiavo jungčių kiekį ir 
kūrė struktūras erdvėje.

ĮM – Mathematics
(Matematika)

Konstravo vamzdynų modelius, 
jungė medžiagas, ieškojo 
tvirčiausių sprendimų, testavo 
jungtis.

E – Engineering
(Inžinerija)



HIPOTEZĖ Ar miestas galėtų veikti be vamzdynų?



VAIKŲ CITATOS

„Čia mano vamzdis varo 
orą į kitą miestą!“

„Jei vamzdžiai sulūžtų, 
vanduo neateitų į 

namus.“

„Šitas vamzdis laiko, o 
šitas ne — reikia 

kitokio.“

„Aš padariau kelią 
vandeniui ir orui, kad 

nesipyktų.“

„Vamzdžiai miega po 
žeme ir dirba naktį.“

„Mano vamzdynas 
jungiasi prie medžio, 

duoda jam gerti.“

„Čia slaptas kelias į 
baseiną!“„Jei vamzdžių 

nebūtų — nebūtų ir 
dušo.“

„Šitas kaip gyvatė, o 
šitas kaip tiltas!“„Reikia 
stipresnio, nes vanduo 

labai stiprus.“

„Mano vamzdynas eina 
ratu, kad kelionė 

nesibaigtų.“

„Mieste kaip mūsų kūne 
— vamzdžiai duoda 

gyventi!“



EIGA

„Smalsučiai“ veiklą pradėjo analizuodami
tikrus miesto vamzdynus per interaktyvią
lentą: vandens, šilumos ir oro sistemas.
Vaikai aiškinosi, kur slepiasi vamzdžiai, kam
jie reikalingi ir kodėl be jų miestas negalėtų
veikti. Diskutavo, kokias problemas sukeltų
vamzdynų gedimas ir kokį darbą atlieka
inžinieriai. Tuomet vaikai tyrinėjo įvairių
medžiagų savybes: lankstė silikoninius
vamzdelius, stengėsi juos sujungti, pūtė orą
ir stebėjo, kaip jis juda vamzdžiu. Aptarę
skirtumus tarp medžiagų ir jų paskirties,
vaikai konstravo savo vamzdynų modelius iš
vamzdelių, šiaudelių ir šakelių.



EIGA

Jie kūrė jungtis, tikrino tvirtumą, keitė
konstrukcijos sprendimus ir ieškojo, kaip
padaryti sistemą veikiančią bei stabilią.
Pabaigoje vaikai pristatė savo vamzdynus,
aiškino, kokiu keliu keliauja oras ar vanduo,
kokių inžinerinių sprendimų prireikė ir kokias
problemas teko išspręsti. Atsakydami į
hipotezę, vaikai padarė išvadą, kad be
vamzdynų miestas negalėtų normaliai gyventi
ir visi gėrimai, vanduo, šiluma ar oras
nepasiektų savo vietos.



Pagrindiniai 
STEM mokyklos 
kriterijai

Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas

Vaikai kelią problemą: Ar miestas gali veikti be vamzdynų?
Modeliuoja sprendimus, kuria vamzdžių sistemas, testuoja 
jungtis ir ieško, kaip padaryti konstrukciją veikiančią.

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymas

Vaikai tyrinėja realų reiškinį — vandens / oro judėjimą 
vamzdžiuose, medžiagų savybes (lankstumą, tvirtumą), stebi 
priežasties–pasekmės ryšius, daro išvadas.

STEM mokymo kontekstualizavimas

Veikla tiesiogiai susiejama su vaikų gyvenimu: miesto vamzdynai, 
vanduo namuose, šildymas. Stebimi tikri pavyzdžiai, 
diskutuojama apie kasdienes situacijas.

Galimybė naudotis technologijomis ir įranga

Naudojama interaktyvi lenta vamzdynų sistemoms analizuoti, 
skaitmeniniai vaizdai padeda suprasti realų inžinerinį pasaulį.
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