
„Pamaitink gyvūnėlius“
STEAM VEIKLA

Mokytoja Evelina Perevičė

„Opa-pa“ grupės ugdytiniai (1-2m.)



Iššūkis: gurgia pilvelis, ar pavyks
pamaitinti gyvūnėlius.

Vaikai rado gyvūnėlius su
gurgiančiais pilveliais, tad mokytoja
pasiūlė juos pamaitinti. Vaikai šaukštelių
bei pirščiukų pagalba stengėsi pamaitinti
gyvūnėlius. Mokytoja išvardino esančius
gyvūnėlius (karvė, avis, arklys ir višta),
vaikai bandė atkartoti garsus taip kaip
sako šie gyvūnai.



Eiga

Vaikai tyrinėjo spalvotas kruopas, stebėjo jų savybes, sėmė
šaukšteliu bei delniukais ir bandė pamaitinti skirtingus gyvūnėlius.
Naudodami šaukštelį kaip įrankį, jie sprendė inžinerinį iššūkį – kaip
perkelti kruopas į gyvūnėlio burnytę. Atpažino gyvūnus, bandė atkartoti
jų garsus. Žaidybinėje situacijoje vaikai lavino problemų sprendimą,
smulkiąją motoriką, jutiminius pojūčius bei supratimą apie kiekio,
faktūros ir garsų pokyčius.



Pagrindiniai STEAM mokyklos 
elementai ir kriterijai

Tyrinėjimu grindžiamas mokymas (3 kriterijus):
Vaikai tyrinėjo kruopų savybes, stebėjo jų
byrėjimą, tekstūrą ir pokyčius.

Problemų sprendimu grindžiamas mokymas (2
kriterijus):

Sprendė iššūkį – kaip pamaitinti gyvūnėlius
naudojant skirtingus būdus.

STEM mokymo kontekstualizavimas (5 kriterijus):
Veikla susieta su kasdiene vaikų patirtimi –
pažįstamais naminių gyvūnų poreikiais.

Mokymo personalizavimas (1 kriterijus):
Vaikai galėjo pasirinkti savo maitinimo būdą pagal
individualius gebėjimus.



Galutinis rezultatas: vaikai tyrinėjo birias spalvotas kruopas,
gyvūnus. Šaukšteliu bei pirščiukais stengėsi pamaitinti gyvūnėlius.



STEAM elementai

Science (gamtamokslis): tyrinėjo birias medžiagas, jų savybes.

Engineering (inžinerija): ieškojo būdo, kaip perkelti kruopas tikslingai.

Technology (technologijos): naudojo šaukštelį kaip maitinimo įrankį.

Math (matematika): daugiau–mažiau, pilna–tuščia, byrančių kruopų
kiekis.
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