,Pamaitink gyvunélius”
STEAM VEIKLA

Mokytoja Evelina Perevicé

,Opa-pa”“ grupés ugdytiniai (1-2m.)



ISSUkis: gurgia pilvelis, ar pavyks
pamaitinti gyvunélius.

Vaikai rado  gyvunélius su
gurgiancCiais pilveliais, tad mokytoja
pasitlé juos pamaitinti. Vaikai Sauksteliy
bei pirsCiuky pagalba stengési pamaitinti
gyvuneélius. Mokytoja isvardino esancius
gyvunélius (karve, avis, arklys ir vista),
vaikai bandé atkartoti garsus taip kaip
sako Sie gyvunai.




Eiga

Vaikai tyrinéjo spalvotas kruopas, stebéjo jy savybes, séme
sauksteliu bei delniukais ir bandé pamaitinti skirtingus gyvunélius.
Naudodami Saukstelj kaip jrankj, jie sprendé inzinerinj issukj — kaip
perkelti kruopas j gyvunélio burnyte. Atpazino gyvinus, bandé atkartoti
ju garsus. Zaidybinéje situacijoje vaikai lavino problemy sprendima,
smulkigjg motorikg, jutiminius pojucius bei supratimg apie kiekio,
fakturos ir garsy pokycius.



Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

Tyrinéjimu grindZiamas mokymas (3 kriterijus):
Vaikai tyrinéjo kruopy savybes, stebéjo jy
byréjima, teksturg ir pokycius.

Problemy sprendimu grindziamas mokymas (2
kriterijus):
Sprendé issukj — kaip pamaitinti gyvunélius
naudojant skirtingus budus.

STEM mokymo kontekstualizavimas (5 kriterijus):
Veikla susieta su kasdiene vaiky patirtimi -
pazjstamais naminiy gyvuny poreikiais.

Mokymo personalizavimas (1 kriterijus):
Vaikai galéjo pasirinkti savo maitinimo budg pagal
individualius gebéjimus.




Galutinis rezultatas: vaikai tyrinéjo birias spalvotas kruopas,
gyvunus. Sauksteliu bei pirsCiukais stengési pamaitinti gyvuneélius.




STEAM elementai

Science (gamtamokslis): tyrinéjo birias medziagas, jy savybes.
Engineering (inzinerija): ieSkojo budo, kaip perkelti kruopas tikslingai.
Technology (technologijos): naudojo saukstelj kaip maitinimo jrank;.

Math (matematika): daugiau—maziau, pilna—tuscia, byranciy kruopy
kiekis.
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