STEAM veikla
»dSensoriné plytelé

Mokytoja: Rasa Redeckiené
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Tikslas: Skatinti vaiky smalsumg ir pazinimg per jutimin] eksperimentg, ugdant gebéjima
tyrinétt medZziagy savybes, pastebeti pokycius ir kurybiskai taikyti STEAM principus Zaidybinéje
veikloje.

Hipotezé: ar galima pasigaminti sensoring plytele patiems.

Veiklos eiga: ,,Tapu-tapu‘ grupés ugdytiniai (2-3 m.) § maiSiukg pylé vandenj, aliejy, spaudé
pasirinktos spalvos dazus, déjo dekoratyvines akutes. Steb¢jo, kaip skysciai maiSosi, kaip juda akuteés
ir kartu minké bei spaudé maisSiuka pirStukais. Veiklos metu vaikai dZiaugeési savo kiiryba, rode didel;
susidomejima, juokesi, kartojo veiksmus ir prase leisti minkyti dar ir dar. Mokytoja taip pat pagamino
savo sensorinj maisSiuka j kurj jdéjo blizguciy. Vaikai su susidoméjimu stebéjo S naujg varianta, lieté
ir lygino jj su savo sukurtu maiSiuku bei su tikra grupéje esancia sensorine plytele. Pastebéjo, kad
tikroji plytelé yra tvirtesné, taciau jy paciy pagaminta — minkStesné, Svelnesné ir labai smagi liesti.



















% Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir

kriterijai
Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas:

Veiklos metu vaikai patys atliko eksperimenta. Pildami vandeny, aliejy ir dazus jie
steb¢jo, kaip skyscial maiSosi, kaip juda dekoracijos. Vaikai lygino skirtingus
maiseliy variantus su orlgmaha plytele ir per tiesioginj patyrimg atrado fiziniy
reiSkiniy priezastis bei pasekmes.

STEAM mokymo kontekstualizavimas:

Veikla susieta su vaiky kasdienine patirtimi: skysCiy pylimas, spalvy maiSymas ir
zaidimas su sensoriniais objektais.

Personalizuotas vertinimas:

Vertinimas buvo individualus, atsizvelgiant j kiekvieno vaiko amZiy ir geb&jimus.
Vaiky pasiekimai buvo stebimi per jy jsitraukimag, smalsuma, norg kartoti veiksmus,
gebejima pastebéti skirtumus tarp savo ir mokytojos pagaminty plyteliy, gebéjima
1Sre1ksSti dziaugsma 1r pasitenkinimg savo kiiryba.
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STEAM ELEMENTAI

MOKSLAS (S):

Vaikai tyrin¢jo vandens, aliejaus ir dazy savybes, stebéjo, kaip Sie skyscial maiSosi ir sgveikauja
tarpusavyje. Jie pastebéjo, kad vanduo ir aliejus nesusimaiso.

TECHNOLOGIJOS (T):

Vaikai naudojo buitines veiklos priemones: plastikin] maiselj, vandeny, aliejy, dazus, dekoratyvines detales.
Pamate, kaip technologiniai sprendimai padeda sukurti naujg jutiminj (sensorinj) objekta.

INZINERIJA (E):

Su mokytojos pagalba vaikai sprende, kiek pilti vandens ir aliejaus, patys rinkosi kokias spalvas, kiek ir
kokiy dekoratyviniy detaliy déti. Vaikai lygino originalias sensorines plyteles su savo pagaminta. Liesdami
pastebe¢jo skirtuma, kad originali sensorin¢ plytelé kieta, o jy pagaminta daug minkStesne.

MENALI (A):

Veikloje atsiskleidé vaiky kuirybiSkumas, jie patys rinkosi dazy spalvas, derino dekoratyvines detales. Vaikai
dZiaugesi savo kurybos rezultatu.
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ISvada: veiklos pabaigoje ugdytiniai
dZiaugesi pavykusiu eksperimentu ir
patvirtino hipoteze, kad galima
pasigaminti sensoring plytele
patiems.



	Skaidrė 1
	Skaidrė 2
	Skaidrė 3
	Skaidrė 4
	Skaidrė 5
	Skaidrė 6
	Skaidrė 7
	Skaidrė 8: Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai
	Skaidrė 9: STEAM ELEMENTAI
	Skaidrė 10

