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HIPOTEZĖ: Ar vaikai pastebės, kad plunksnelės dėl savo lengvumo ir pūkuotos 

struktūros prilimpa greičiau nei kruopos

TIKSLAS: Skatinti tyrinėti medžiagų savybes ir pastebėti, kuo skiriasi lengvos ir 

sunkesnės medžiagos

EIGA: Vaikai kartu su mokytoja tyrinėjo kas lengviau prilimpa prie paviršiaus –

plunksnelės ar kruopos. Mažyliai pastebėjo, kad plunksnelės yra labai lengvos, 

pūkuotos, todėl jos greitai prilimpa prie lipnaus pagrindo. Kruopos – sunkesnės ir 

kietesnės, todėl jos taip lengvai neprilimpa. Vaikai lygino, pūtė, barstė ir rinko 

medžiagas, džiaugėsi atradę skirtumus ir aktyviai įsitraukė į jutiminę veiklą.











S – (GAMTOS MOKSLAI).

Vaikai tyrinėja medžiagų savybes (lengvos, sunkesnės, pūkuotos, švelnios) stebi, kuri medžiaga 

prilimpa lengviau.

T – (TECHNOLOGIJOS).

Naudojamos paprastos priemonės (lipnus paviršius, plunksnos), kurios padeda vaikams tyrinėti.

E – (INŽINERIJA). 

Vaikai kuria būdus kaip išbandyti: pučia, deda, bando prispausti, barstyti.

STEAM ELEMENTAI



Mokymo personalizavimas

❖ Vaikai tyrinėja medžiagas savarankiškai, savo tempu.

❖ Kiekvienas vaikas gali rinktis, ką tyrinėti pirmiau (plunksnelę ar kruopą).

Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas

❖ Veikloje keltas probleminis klausimas: ,,Kas lengviau prilips – plunksnelė ar kruopa?

❖ Vaikai bando įvairius būdus (pučia, deda ant lipnaus lapo, liečia ranka), kad išspręstų problemą.

STEAM mokymo kontekstualizavimas

❖ Veikla susieta su vaikų kasdienybe (plunksnos, kruopos – pažįstamos medžiagos).

❖ Sukuriama aplinka, kurioje mokslinis tyrinėjimas pateikiamas žaidybine, suprantama forma.

STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERIJAI 
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