


TIKSLAS: Skatinti tyrineti medZiagy
sunkesnés medZiagos

EIGA: Vaikai kartu su mokytoja tyrin¢jo kas lengviau prilimpa prie pavirsiaus —
plunksnelés ar kruopos. Mazyliai pastebejo, kad plunksneles yra labai lengvos,
pukuotos, todél jos greitai prilimpa prie lipnaus pagrindo. Kruopos — sunkesnes ir
kietesnes, todel jos taip lengvai neprilimpa. Vaikai lygino, piite, barste ir rinko
medziagas, dziaugesi atrade skirtumus ir aktyviai jsitrauke 1 jutimine veiklg.
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STEAM ELEMENTAI

S — (GAMTOS MOKSLAI).
Vaikai tyrinéja medziagy savybes (lengvos, sunkesnés, pukuotos, Svelnios) stebi, kuri medziaga

lunksnos), kurios padeda vaikams tyrinéti.



STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERIJAI

Mokymo personalizavimas
Vaikai tyrinéja medziagas savarankiSkai, savo tempu.

Kiekvienas vaikas gali rinktis, kg tyrinéti pirmiau (plunksnele ar kruopg).

ir projektais grindziamas mokymas
viau prilips — plunksnelé ar kruopa?
' a), kad iSspresty problema.
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