
STEAM veikla 

,,Apvalus ir rieda“

Vyr. mokytoja Gražina Janeliūnaitė



Amžius: 1,5 - 2,5 m.

Hipotezė: ar galima žaisti su  kaštonais  ir riešutais.

Tikslas: įtraukti ankstyvojo amžiaus  vaikus į praktinę veiklą, padėti 
pažinti ir suprasti juos supantį pasaulį jį stebint ir tyrinėjant.





Užduotis - veikla

„Mylu mylu“ grupės vaikai atradę ir
apžiūrėję kaštonus, riešutus, juos rūšiavo, rinko
į kibirėlius, atskirdami kaštonus nuo riešutų.
Bandė dėlioti įvairias figūras.

Aptarė kaštonų ir riešutų savybes:
kietas, šiurkštus, apvalus; dydžius: didelis -
mažas. Rado ir skirtumų- vieni valgomi, kiti
ne. Surinkę plovė, džiovino. Mokytojos
padėjėja išlukšteno - visi ragavo riešutus. Įdėję
kaštoną į dėžutę ir pasirinkę guašo spalvą
vaikai ją judino - kaštonas judėdamas
„nusispalvino“. Visi piešiniai gavosi skirtingi ir
įdomūs.











Žaidė žaidimą ,,Pabelsk du kartus ir 
ridenu draugui ''.

Vaikai aktyviai įsitraukė į veiklą, 
patyrė daug džiugių emocijų.

Ši veikla  puikiai atskleidė aplinkos 
pažinimo, kūrybiškumo ir 

smulkiosios motorikos įgūdžius.



Rezultatai, išvados

Vaikai džiaugėsi gautu rezultatu -
įgytas žinias perteikė skirtingais būdais:
bendraudami, kurdami, tyrinėdami,
susipažindami su rudenėlio teikiamomis
gėrybėmis.



Pagrindiniai 
STEAM 

mokyklos 
elementai ir 

kriterijai

• Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis galėjo rinktis meninės veiklos
spalvas, veiklos būdus.

• Glaudus mokyklos darbuotojų bendradarbiavimas: ankstyvojo amžiaus grupė,
ugdytiniams reikalinga pagalba.

➢ STEAM elementai

• Matematika (M)

• Ugdytiniai skaičiavo, lygino, aptarė formą.

• Menai (A)

• Išbandė naujus piešimo būdus, renkasi spalvas. Dėliojo įvairias deliones. Lavino
kūrybiškumą.

• Mokslas (S)

• Vaikai stebi gamtos objektus( kaštonus, riešutus), kalba apie rudenį ir jo gėrybes.
Vaikai sužino apie medžius ir jų sėklas.
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