wApvalus ir rieda

STEAM veikla ‘/ |
e |
i
Vyr. mokytoja GraZina Janelitinaite \
. \



Amzius: 1,5 - 2,5 m.

Hipotezeé: ar galima zaisti su kaStonais 1ir riesutais.

Tikslas: jtraukti ankstyvojo amziaus vaikus ] praktine veikla, padeéti
pazinti 1r suprasti juos supantj pasaulj jj stebint 1r tyrin¢jant.







~-Mylu mylu™ grupes vaikai atrade¢ ir
apziureje kastonus, rieSutus, juos riiSiavo, rinko
1 kibir¢lius, atskirdami kasfonus nuo rlesutq
Bandé délioti jvairias figuras.

Uzduotis - veikla ‘/

Aptaré kasStony ir rieSuty savybes:
kietas, SiurkStus, apvalus; dydzius: didelis -
mazas. Rado 1ir sk1rtumq- vieni valgomi, Kkiti
ne. Surinke plove, dziovino. Mokytojos - ey
pad¢jéja 1SluksSteno - visi ragavo riesutus. Jdeje
kaStong 1 dézute ir pasirinke guaSo spalva
vaikal ja judino - kaStonas judédamas
,,husispalvino®. Visi piesiniai gavosi skirtingi ir
jdomdis.
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Zaidé Zaidima ,,Pabelsk du kartus ir
ridenu draugui "

Vaikal aktyviali jsitrauke | veikla,
patyre daug dziugiy emocijy.

Si veikla puikiai atskleidé aplinkos
pazinimo, kurybiskumo ir
smulkiosios motorikos jgudzius.
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Rezultatai, 1Svados
I

Vaikail dziaugesi gautu rezultatu -
jgytas Zinias perteiké skirtingais budais: '
bendraudami, kurdami, tyrinédamu,
susipazindami su rudenc¢lio teitkiamomis
gerybemis.
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Pagrindimai
STEAM
mokyklos

elementai ir
kriterjjai

* Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis galéjo rinktis meninés veiklos
spalvas, veiklos budus.

* Glaudus mokyklos darbuotojy bendradarbiavimas: ankstyvojo amziaus grupe,
ugdytiniams reikalinga pagalba.

» STEAM elementai

* Matematika (M)

» Ugdytiniai skaiciavo, lygino, aptar¢ forma.
* Menai (A)

* ISbandé¢ naujus pieSimo biidus, renkasi spalvas. Déliojo jvairias deliones. Lavino
kirybiskuma.

* Mokslas (S) ’

* Vaikai stebi gamtos objektus( kaStonus, rieSutus), kalba apie rudenj ir jo gérybe
Vaikai suzino apie medzius ir jy s¢klas.
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