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STEAM veikla “Lietutis”

(“Robotuky” gr. ugdytiniai 3- 4m. )
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Tikslas - suprasti 1S kur atsiranda lietus 1r kaip
jis lyja, lavinti stebéjimo, mastymo, tyrin€¢jimo
bei kalbos jgudzius.

Hipotezé - kas atsitinka kai debesyje susikaupia
per daug vandens.



Vaikai kieme steb¢jo gamtg. Mokytoja klause: “Kg matote danguje?”;
“IS kur atsiranda lietus?” ” Kas btina, kai daug debesy”?

Vaiky mintys: Ugné: “Dangus aukstai..””; Léja K.: “Lietus danguge..”;
Luka: “IS balty debesy..”, dauguma vaiky rodé¢ pirStukais ; dangy.
Grup¢je tyliai kelias sekundes klause lietaus garso, aptare “Koks tas
garsas ..?” Svelnus? Stiprus?

Zaidé zaidima “Lietaus $okis”: (vaikai judéjo pagal garsus: saulé —
tyliai Sliauze; lietus- barbeno pirStukais ] Zema; ve¢jas — pucia ir lingavo
rankomis ] Sonus).
Atliko eksperimenta:

* Parodomas stiklainis su vandeniu — tai “oras”.

* Ant virSaus uzpurskiamos skutimosi putos — tai “debeselis”.

* Vaikai laSino m¢lynus dazus ant puty — tai ““vandens laseliai
debesyje”.

*Stebejo, kaip dazai prasiskverbia pro putas ir leidZiasi } vanden;.



STEAM elementai

Mokslas (S) — stebéjo vandens judejima, suzinojo, kaip susidaro
lietus.

Technologijos (T) — naudojo pipete — mokesi valdyti jrankj.
Energija (E) — suprato, kad debesys “laiko” vandeny, kol jis
tampa sunkus.

Art (A) — meégavosi besimaiSancia melyna spalva, kure “lietaus
paveiksly”.

Matematika (Math) — skaiCiavo laselius, kalbéjo apie kiekg
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(“daug”, “maza1”).

Kalbos ugdymas: zodziai: lietus, lasas, debesis, vanduo, lyja,
dangus, slapia.



STEAM veiklos kriterijai:

Mokymosi personalizavimas — vieni vaikai stebéjo, kiti — pilé vandenj ar
dazus patys. Keletas vaiky tyrin¢jo, kaip skirtingos spalvos ,,lyja““; megstantys
skaiCiuoti — skaiciavo laSus. Vaikai eksperimentavo savo tempu — vieni greiciau, kiti
ilgiau stebéjo pokycius. Kalbantys vaikai pasakojo, kg mato, kiti piese, kiti tiesiog rodé
pirstu ar Sypsojosi.

Problemy sprendimu ir projektais grindZiamas mokymas -
Mokytoja iSkele klausimg ,,IS kur atsiranda lietus?*, skatino vaikus spéti, stebéti ir
cksperimentuoti. Vaikai patys atrado, kad kai debesyje susikaupia daug vandens, jis

pradeda kristi zemyn. Taip jie praktiskai sprendé gamtos reiSkinio ,,lietaus atsiradimo*
problema.

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas -
Veiklos metu vaikai tyrin€jo, kaip 1§ debesies lyja. Stebédami, kaip vanduo pradeda

kristi Zemyn, vaikai praktiskai suvoke, kaip formuojasi lietus. Pedagogas skatino vaikus
pastebeti pokycius, aptarti juos, dragsino formuluoti i§vadas ir kelti naujus klausimus.

Démesys STEAM temoms ir kompetencijoms - veikla ,Kaip lyja is
debesies* susijusi su gamtos mokslu — vaikai tyrinéjo, kaip susidaro lietus.

Pasitelkdami technologines priemones (pipetes, vandenj, skutimosi putas) jie
eksperimentavo, stebéjo pokycius, lygino ir daré iSvadas.
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