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leSlaS = per Zaidimg tyrinéti ar popierius gali apsaugoti zaisliukg nuo

vandens, ugdyti smalsumg, ranky motorika ir steb¢imo  gebéjimus.

o [ ]
HlpOteZe — ar popierinis skétis apsaugos Zaisliukg nuo lietaus.




Veiklos eiga

Klausimai vaikams: ,,Kas biina, kai lyja lietus?* ,,Kaip mes
saugomes nuo lietaus?“

Su mokytojos pagalba pasigamino popierinj skétj ir jj
nuspalvino savaip.

Eksperimentas “Lietucio patikrinimas”

Ant padéklo pastatomas pasirinktas Zaisliukas. Vaikas laiké
skety virs zaisliuko. Mokytoja pylé vanden; per sietely ant skécio. Visi
stebe¢jo kas vyksta.



ISVADOS

Vaikai pastebéjo, kad popierius greitai sudréko ir lietutis
praeina per popieriy. Zaisliukai $iek tiek suslapo.




STEAM elementai

Mokslas. Vaikai tyrin¢jo vandens savybes. Stebé&jo, kaip popierius sudréksta
ir praleidzia vandenj. Suprato priezastj—pasekme: lietus - popierius suslapo -
zaisliukas suslapo.

Inzinerija. Vaikai kiiré paprastg skécio modelj: popierius + kotelis + lipni
juostele. Bandé¢ suprasti, kaip konstrukcija turi veikti (,,Sketis tur1 dengti
zaisliukg®).

Menai. Vaikai puose¢ skétj, spalvino, rinko spalvas. ISreiske kiirybiskumag
kurdami savo skécio dizaing.

Matematika. Skaiciavo laselius. Aptare skecio formg (apskritimas). Lygino —
sausas / Slapias, daug / mazai.



STEAM Kriterijai

Mokymo personalizavimas. Vaikai pagal savo galimybes pasirinko
veikimo biidg ( skécio dekora, vandens kiekj, skirtingus Zaisliukus
(gyvunelius) ir savarankiSkai iSband¢ savo 1d¢jg tyrimo metu.

Démesys STEAM temoms.

Mokslai: Vaikas stebéjo, ar popierius susSlapo, kaip vanduo teka.

InZinerija: Domeéjosi skéCio forma, kaip jis laikési, kur jj déti virs Zaisliuko.
Menai: Spalvino, puose savo skét.

Matematika: SkaiCiavo laSelius (,,vienas, du, trys®), lygino — drégna/sausa.
Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjyu moksly mokymas.
Vaikai aktyviai tyrin€jo ir stebéjo reiSkinius: patys i1Sbande, kas nutiks
popieriui susSlapus, lygino rezultatg (sausa—slapia), kel¢ paprastus klausimus ir
daré savo mazas 1Svadas.
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