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Tikslas - per žaidimą tyrinėti ar popierius gali apsaugoti žaisliuką nuo

vandens, ugdyti smalsumą, rankų motoriką ir stebėjimo gebėjimus.

Hipotezė – ar popierinis skėtis apsaugos žaisliuką nuo lietaus.



Veiklos eiga

Klausimai vaikams: „Kas būna, kai lyja lietus?“ „Kaip mes 

saugomės nuo lietaus?“

Su mokytojos pagalba pasigamino popierinį skėtį ir jį 

nuspalvino savaip.

Eksperimentas “Lietučio patikrinimas” 

Ant padėklo pastatomas pasirinktas žaisliukas. Vaikas laikė 

skėtį virš žaisliuko. Mokytoja pylė vandenį per sietelį ant skėčio. Visi 

stebėjo kas vyksta.



IŠVADOS

Vaikai pastebėjo, kad popierius greitai sudrėko ir lietutis 

praeina per popierių. Žaisliukai šiek tiek sušlapo.



STEAM elementai

Mokslas. Vaikai tyrinėjo vandens savybes. Stebėjo, kaip popierius sudrėksta 

ir praleidžia vandenį. Suprato priežastį–pasekmę: lietus - popierius sušlapo -

žaisliukas sušlapo.

Inžinerija. Vaikai kūrė paprastą skėčio modelį: popierius + kotelis + lipni 

juostelė. Bandė suprasti, kaip konstrukcija turi veikti („Skėtis turi dengti 

žaisliuką“).

Menai. Vaikai puošė skėtį, spalvino, rinko spalvas. Išreiškė kūrybiškumą 

kurdami savo skėčio dizainą.

Matematika. Skaičiavo lašelius. Aptarė skėčio formą (apskritimas). Lygino –

sausas / šlapias, daug / mažai.



STEAM kriterijai

Mokymo personalizavimas. Vaikai pagal savo galimybes pasirinko 

veikimo būdą ( skėčio dekorą, vandens kiekį, skirtingus žaisliukus 

(gyvūnėlius) ir savarankiškai išbandė savo idėją tyrimo metu.

Dėmesys STEAM temoms. 
Mokslai: Vaikas stebėjo, ar popierius sušlapo, kaip vanduo teka.

Inžinerija: Domėjosi skėčio forma, kaip jis laikėsi, kur jį dėti virš žaisliuko.

Menai: Spalvino, puošė savo skėtį.

Matematika: Skaičiavo lašelius („vienas, du, trys“), lygino – drėgna/sausa. 

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymas.
Vaikai aktyviai tyrinėjo ir stebėjo reiškinius: patys išbandė, kas nutiks 

popieriui sušlapus, lygino rezultatą (sausa–šlapia), kėlė paprastus klausimus ir 

darė savo mažas išvadas. 
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