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Hipotezė: 

Vaikai aptarė, ko reikia valgyti
daugiau, ko mažiau, kad augtų sveiki.
Esant galimybei kokiems maisto
produktams teikia pirmenybę.

Apžiūrėjo ir nuplovė atsineštus
įvairius vaisius į STEAM laboratoriją.
Išsidalinę pjaustymo lenteles ir
vienkartinius medinius peiliukus ėmėsi
darbo. Visus vaisius smulkino
kubeliais. Kai darbas būna baigtas
supylė jogurtą ir išmaišė.
• Išvada : galima mišrainę gaminti ne

tik iš daržovių, bet ir iš įvairių vaisių ir
uogų.

ar galima iš įvairių vaisių ir uogų 
pasigaminti mišrainę.



Vaikų veikla





STEAM ELEMENTAI

• Matematika: skaičiavo kiek ir kokių vaisių panaudos mišrainės
gamybai. Aptarė kokios formos ir kokio dydžio, kokias geometrines
formas primena (apvalūs, ovalūs, pailgi, dideli, maži).

• Menas : kūrybiškas spalvų derinimas, estetinis suvokimas.



STEAM mokyklos elementai ir kriterijai
• Mokymo personalizavimas – veikla pritaikyta vaikų amžiui,

gebėjimams ir individualiam tempui.

• Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas – vaikai
savarankiškai sprendžia praktines užduotis, kaip supjaustyti,
sumaišyti, estetiškai pateikti.

• STEM mokymo kontekstualizavimas – veikla susieta su kasdiene vaikų
patirtimi – maistu, sveikos mitybos įpročiais.

• Formuojamasis ugdomasis vertinimas – veiklos metu stebima vaikų
pažanga ir aptariami rezultatai.

• Bendradarbiavimas su vietos bendruomene (tėvais) – vaikai atsineša
vaisius iš namų, įtraukiami tėvai į ugdymo procesą.


	Skaidrė 1: STEAM veikla ,,Vaisių mišrainė‘‘
	Skaidrė 2: Hipotezė: 
	Skaidrė 3: Vaikų veikla
	Skaidrė 4
	Skaidrė 5: STEAM ELEMENTAI
	Skaidrė 6: STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

