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TIKSLAS

Skatinti vaikų sensorinį patyrimą, smalsumą ir 

pažintinius gebėjimus tyrinėjant tvenkinio aplinką, 

medžiagų savybes bei kuriant varlių buveinę per 

žaidybinę ir kūrybinę veiklą.



EIGA

„Robotukų“ ir „Gudručių“ grupių vaikai iš pradžių 

apžiūrėjo paruoštas medžiagas: natūralias sėklas, 

indelius su vandeniu, dekoratyvines lelijas, įvairias 

smulkias varlytes. Susipažino su varlių gyvenimo aplinka 

ir svarstė, kokioje vietoje jos gyvena. Ant veiklos stalo 

vaikai rado jau paruoštą „gleivėtą tvenkinį“ – glitnią, 

drebučius primenančią masę, kurią buvo smalsu liesti, 

spausti ir tyrinėti. Vaikai spėliojo iš ko pagaminta ši 

keista substancija, stebėjo kaip ji juda, skleidžia garsą, 

kaip joje pasislepia mažos varlytės. Vėliau visi drauge 

kūrė savo tvenkinio kraštovaizdį: dėjo lelijas, statė 

saleles, kūrė „varlių slėptuves“ iš gamtinių priemonių.



STEAM 
ELEMENTAI

S – Science (gamtos mokslai):

Vaikai stebėjo medžiagų pokyčius (nuo sausų sėklų iki glitnios masės).

Susipažino su tvenkinio ekosistema ir varlių buveine.

T – Technology (technologijos):

Vaikai eksperimentavo  kaip keičiasi masė.

E – Engineering (inžinerija):

Kūrė „varlių tvenkinį“ kaip mini konstrukciją: išdėstė augalus, statė pakrantes, įrengė 
„slėptuves“ varlytėms.

A – Art (menas):

Kūrė estetišką gamtos instaliaciją – išdėliojo lelijas, pasirinkto dizaino pakrantes.

Žaidė kūrybinį vaidmenų žaidimą: „Kas gyvena tvenkinyje?“

M – Math (matematika):

Skaičiavo varlytes ( daug/mažai).

Lygino dydžius: kokia varlytė didžiausia? Kuri turi varlytė kojų?



PAGRINDINIAI STEM MOKYKLOS ELEMENTAI IR 
KRITERIJAI

1

Problemų sprendimu ir 
projektais grindžiamas 
mokymas. Vaikai buvo 
įtraukti į praktinę 
problemą – kaip atrodo 
varlių tvenkinys, kas 
jame gyvena, kokios jo 
savybės. Jie kūrė 
tvenkinį 
bendradarbiaudami, 
improvizavo, ieškojo 
sprendimų, kaip jį 
„apgyvendinti“ 
varlytėmis.

2

Tyrinėjimu grindžiamas 
gamtos ir tiksliųjų 
mokslų mokymas. 
Vaikai tyrinėjo medžiagų 
savybes (glitnumą, 
tekstūrą, spalvas), 
stebėjo, kaip keičiasi 
sėklų mišinys, kėlė 
klausimus ir spėliojo, kas 
gali būti tvenkinyje.

3

STEM mokymo 
kontekstualizavimas. 
Veikla buvo susieta su 
realia gamtos tema –
tvenkiniu ir jo 
gyventojais. Vaikai galėjo 
atpažinti šią aplinką iš 
kasdienio gyvenimo, 
pasivaikščiojimų 
gamtoje.

4

Galimybė naudotis 
technologijomis ir 
įranga. Buvo 
naudojamos 
nestandartinės 
medžiagos (pvz., 
paruošta glitni masė, 
kitos sensorinės 
tyrinėjimo priemonės), 
kurios praplečia vaikų 
patirtį ir lavina pojūčius.

5

Tarptalykinis mokymas. 
Veikla jungė 
gamtamokslinį pažinimą 
(varlių aplinka), meninę 
raišką (tvenkinio 
dekoravimas), 
matematiką 
(skaičiavimas, lyginimas), 
inžinerinius sprendimus 
(kurti tvenkinio 
„kraštovaizdį“).



HIPOTEZĖ

Ar galime sukurti pelkę varlėms iš netikros medžiagos –

tokios, kuri būtų gleivėta, slidi ir tinkama joms gyventi.
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