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TIKSLAS

Skatinti vaiky sensorinj patyrima, smalsumg ir
pazintinius gebéjimus tyrinéjant tvenkinio aplinka,
medziagy savybes bei kuriant varliy buveine per
zaidybine ir kurybine veikla.




EIGA

~,Robotuky® ir ,,Gudruciy“ grupiy vaikai i$ pradziy
apziurejo paruostas medziagas: naturalias seklas,
indelius su vandeniu, dekoratyvines lelijas, jvairias
smulkias varlytes. Susipazino su varliy gyvenimo aplinka
ir svarste, kokioje vietoje jos gyvena. Ant veiklos stalo
vaikai rado jau paruostg ,,gleivetg tvenkinj“ — glitnia,
drebucius primenancig mase, kurig buvo smalsu liesti,
spausti ir tyrineéti. Vaikai speliojo iS ko pagaminta Si
keista substancija, stebejo kaip ji juda, skleidzia garsa,
kaip joje pasislepia mazos varlytées. Veliau visi drauge
kuré savo tvenkinio krastovaizdj: déjo lelijas, staté
saleles, kuré ,varliy sléptuves* iS gamtiniy priemoniu.




STEAM
ELEMENTAI

S - Science (gamtos mokslai):

Vaikai stebéjo medziagy pokycius (nuo sausy sékly iki glitnios maseés).

Susipazino su tvenkinio ekosistema ir varliy buveine.

T - Technology (technologijos):

Vaikai eksperimentavo kaip keiCiasi mase.

E - Engineering (inzinerija):

Karé ,varliy tvenkinj“ kaip mini konstrukcija: iSdésté augalus, staté pakrantes, jrengé
»Sleptuves” varlytéms.

A - Art (menas):

Kuré estetiSkg gamtos instaliacijg — iSdéliojo lelijas, pasirinkto dizaino pakrantes.

Zaidé karybinj vaidmeny Zaidima: ,Kas gyvena tvenkinyje?*

M - Math (matematika):

Skaiciavo varlytes ( daug/mazai).

Lygino dydzius: kokia varlyté didziausia? Kuri turi varlyté kojy?



PAGRINDINIAI STEM MOKYKLOS ELEMENTALI IR

KRITERIJAI

Problemy sprendimu ir
projektais grindziamas
mokymas. Vaikai buvo
jtraukti j praktine
problemg — kaip atrodo
varliy tvenkinys, kas
jame gyvena, kokios jo
savybés. Jie kuré
tvenkinj
bendradarbiaudami,
improvizavo, ieSkojo
sprendimuy, kaip jj
»apgyvendinti®
varlytémis.

Tyrinéjimu grindziamas
gamtos ir tiksliyjy
moksly mokymas.
Vaikai tyrinéjo medziagy
savybes (glithuma,
tekstura, spalvas),
stebéjo, kaip keiciasi
sékly misinys, kelé
klausimus ir spéliojo, kas
gali buti tvenkinyje.

STEM mokymo
kontekstualizavimas.
Veikla buvo susieta su
realia gamtos tema -
tvenkiniu ir jo
gyventojais. Vaikai galejo
atpazinti Sig aplinkg i$
kasdienio gyvenimo,
pasivaiksciojimy
gamtoje.

Galimybé naudotis
technologijomis ir
jranga. Buvo
naudojamos
nestandartinés
medziagos (pvz.,
paruosta glitni masé,
kitos sensorinés
tyrinéjimo priemonés),
kurios praplecia vaiky

patirtj ir lavina pojucius.

Tarptalykinis mokymas.
Veikla jungé
gamtamokslinj pazinimg
(varliy aplinka), menine
raiSka (tvenkinio
dekoravimas),
matematikg
(skaiciavimas, lyginimas),
inzinerinius sprendimus
(kurti tvenkinio
~krastovaizdj“).



HIPOTEZE

Ar galime sukurti pelke varlems is netikros medziagos -
tokios, kuri buty gleivéta, slidi ir tinkama joms gyventi.
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