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Tikslas

Supažindinti „Kodėlčiukų“ grupės vaikus su kopėčių 

paskirtimi ir konstrukcija, sudaryti sąlygas patiems iš įvairių 

priemonių kurti kopėčių modelius, išbandyti jų tvirtumą ir 

patirti inžinerinį problemų sprendimo procesą – bandyti, 

klysti ir tobulinti savo sprendimus.
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Hipotezė

Ar iš grupėje rastų priemonių sukonstruotos kopėčios bus 

pakankamai tvirtos, kad išlaikytų užlipusį žaislinį gyvūną ar vaiką ir 

nesugriūtų.
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Eiga
Veiklą pradėjo salėje: vaikai apžiūrėjo

tikras kopėčias ir švedišką sienelę, stebėjo, kaip

jomis lipama, kalbėjosi, kodėl kopėčios

reikalingos ir kuo jos gali būti pavojingos, jei nėra

tvirtos. Aptarė, iš kokių dalių jos sudarytos – šonų,

laiptelių, atramos – ir kokių saugumo taisyklių

būtina laikytis. Grįžę į grupę vaikai ėmė „ieškoti

kopėčių“ savo aplinkoje: pastebėjo, kad iš

didelių kaladžių galima sudėti laiptus šuniukui ar

drakonui, iš minkštų sėdmaišių – pakopas, o ant

stalų galima sudėlioti plonas kopėčias iš šiaudelių,

pūkuotų vielučių, kaladėlių ar plastikinių

kamštelių.
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Eiga

Pasirinko priemones ir kūrė savo kopėčių

modelį – vieni konstravo ilgą „gyvūnų gelbėjimo“

kopėčių tiltą, kiti – aukštas, siauras kopėčias, treti iš

kamštelių dėliojo kopėčių kontūrą, skaičiavo laiptelius ir

lygino atstumus. Sukurtas konstrukcijas vaikai išbandė:

leido jomis „lipti“ žaisliniams gyvūnams, kėlė juos vis

aukščiau, kai kur išbandė ir patys užlipdami ant iš

kaladžių sudėtų laiptų. Pastebėję, kad dalis kopėčių

slysta, linksta ar nesugeba išlaikyti apkrovos, vaikai

svarstė, ką reikia pakeisti – platino atramą, stiprino šonus,

tankino laiptelius, rinkosi tvirtesnes detales ir dar kartą

bandė. Veiklos pabaigoje aptarė, kurios kopėčios

pasirodė tvirčiausios ir kodėl: vaikai įvardijo, kad svarbu

platesnė atrama, tiesūs ir tvirti šonai, tinkami atstumai

tarp laiptelių ir ne per didelis svoris viršuje – taip jie patys

atrado pagrindinius kopėčių stabilumo principus.
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Vaikų pastebėjimai:

„Kai daugiau laiptelių vienoj pusėj, jos nusvyra.“

„Storesnės detalės laiko geriau.“



Ryšys su STEM mokyklos kriterijais

Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas.

Vaikai gavo aiškią problemą – „kaip sukurti tvirtas

kopėčias?“ – ir ją sprendė kurdami skirtingus kopėčių

modelius iš įvairių priemonių, bandydami, kas veikia, kas

griūva, ir tobulindami konstrukcijas.

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų

mokymas.

Veikla rėmėsi klausimais ir tyrinėjimu: vaikai stebėjo, kaip

veikia atrama, svoris, pusiausvyra, lygino stabilias ir

nestabilias kopėčias, darė išvadas, kas lemia tvirtumą.

7



Ryšys su STEM mokyklos kriterijais

STEM mokymo kontekstualizavimas. Pamokų susiejimas 

su kasdiene patirtimi.

Tyrinėjimas prasidėjo nuo realių kopėčių ir švediškos 

sienelės salėje, kalbėjosi apie lipimą namuose, 

statybininkų, gaisrininkų kopėčias – t. y. apie tai, ką vaikai 

mato kasdienėje aplinkoje.

Mokymo personalizavimas.

Vaikai galėjo rinktis skirtingas priemones (vielutes, 

šiaudelius, kaladėles, kamštelius, sėdmaišius), konstruoti 

pagal savo idėjas, dirbti savo tempu ir pagal gebėjimus 

– tai leido prisitaikyti prie vaikų poreikių ir interesų.
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STEAM elementai

• S – Science (mokslas)

Vaikai stebi, kas nutinka kopėčioms, 

kai ant jų užlipa žaislas ar vaikas – ar 

jos laiko, ar griūva. Lygina, kurios 

kopėčios stabilesnės.

• T – Technology (technologijos)

Naudoja įvairias priemones ir „įrankius“ 

– kaladėles, šiaudelius, vielutes, 

kamštelius – ir mokosi jas jungti, tvirtinti.

• E – Engineering (inžinerija)

Vaikai kuria kopėčias, bando, mato 

klaidas ir taiso: platina atramą, 

stiprina šonus, keičia laiptelių vietą, 

kol konstrukcija tampa tvirtesnė.

M – Math (matematika)

Skaičiuoja laiptelius, lygina kopėčių 

aukštį, stebi, ar atstumai tarp laiptelių 

panašūs, ar skirtingi.
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