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Tikslas

Tirti kaip minkšta modeliuojama medžiaga
(miltai+vanduo) leidžia kurti 3D konstrukcijas ir
išbandyti skirtingas formas, aukščius bei stabilumą.



Hipotezė:

ar mūsų sukurti tešlos modeliai (žmonės, 
gyvūnai, pastatai) išliks stabilūs, nepriklausomai 
nuo formos, dydžio. 



Eiga

„Nežiniukų“ grupės vaikai tyrinėjo tešlą kaip modeliuojamą
inžinierinę medžiagą. Vaikai minkė, spaudė ir formavo tešlą,
stebėdami, kaip kinta jos savybės ir kokias formas ji leidžia sukurti.
Pasirinkę savo idėją – žmogų, gyvūną ar pastatą – vaikai kūrė trimates
figūras, siekdami, kad jos stovėtų stabiliai ir išlaikytų formą.
Modeliuodami vaikai bandė, kurios dalys turi būti storesnės, kaip
padaryti atramas, kodėl kai kurios detalės susilenkia ar nukrenta.
Baigę kurti, jie atliko paprastą stabilumo testą – švelniai pajudino
pjaustymo lentelę ar pūstelėjo oro, stebėjo, ar modelis išliks tvirtas.
Jei figūra linko ar griuvo, vaikai patys ją taisė, stiprino, keitė formą ir vėl
bandė. Veiklos metu vaikai lygino modelių dydžius, aukštį ir storį,
aptarė, kokia forma yra stipriausia ir kodėl.



STEM mokyklos kriterijai
Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas

Vaikai sprendė realią problemą – kaip sukurti stabilų, stovintį modelį iš 
minkštos medžiagos.

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymas
Modeliuodami ir testuodami vaikai tyrinėjo medžiagos savybes, formos 
poveikį tvirtumui.

STEM mokymo kontekstualizavimas
Veikla siejama su realiu pasauliu: žmonių kūnai, gyvūnai, pastatai, 
atramos, konstrukcijos.

Tarpdalykinis mokymas
Sujungti keli elementai:
– S (medžiagos savybės),
– T (stabilumo testavimas),
– E (konstrukcijų kūrimas),
– A (figūrų dizainas),
– M (formų palyginimas).



STEAM elementai

Vaikai tyrinėjo tešlos savybes (S), naudojo
paprastus testus stabilumui patikrinti (T), konstravo
trimates figūras ieškodami tvirtų sprendimų (E),
kūrybiškai modeliuodami formas (A) ir lygino
dydžius bei proporcijas (M).



Refleksija

Vaikai pastebėjo, kad storesnės figūrų ar
pastato dalys išlaiko formą geriau, o plonos kojos ar
aukšti bokštai greičiau deformuojasi. Suprato, kad
keičiant formą galima sustiprinti modelį. Džiaugėsi
galėdami perkurti, tobulinti ir ieškoti tvirčiausio
sprendimo.
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