STEAM “Modeliuojame pasaul,
IS teslos: zmones, gyvunai,
pastatal”

Mokytoja: Dalia Dunkauskiene



Tikslas

Tirti kaip minkSta modeliuojama medziaga
(miltai+vanduo) leidzia kurti 3D konstrukcijas ir
iISbandyti skirtingas formas, aukScius bei stabiluma.




Hipoteze:

ar musy sukurti teSlos modeliai (Zmonés,
gyvunai, pastatai) iSliks stabilus, nepriklausomai
nuo formos, dydzio.




Eiga

»Neziniuky®“ grupés vaikai tyringjo teslg kaip modeliuojama
inzinierine medziagg. Vaikai minke, spaudé ir formavo tesls,
stebédami, kaip kinta jos savybeés ir kokias formas ji leidzia sukurti.
Pasirinke savo idéjg — zmogy, gyvung ar pastatg — vaikai kareé trimates
figlras, siekdami, kad jos stovety stabiliai ir islaikyty forma.
Modeliuodami vaikai bande, kurios dalys turi buti storesnes, kaip
padaryti atramas, kodel kai kurios detales susilenkia ar nukrenta.
Baige kurti, jie atliko paprastg stabilumo testg — Svelniai pajudino
pjaustymo lentele ar pusteléjo oro, stebéjo, ar modelis isliks tvirtas.
Jei figura linko ar griuvo, vaikai patys jg taise, stiprino, keite formag ir vel
bandé. Veiklos metu vaikai lygino modeliy dydzius, aukstj ir storj,
aptare, kokia forma yra stipriausia ir kodel.



STEM mokyklos kriterijali

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas
Vaikai sprendé realig problemag - kaip sukurti stabily, stovintj model; is

minkstos medziagos.

Tyrlnejlmucfrlndzmmas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas
Modeliuodami ir testuodami vaikai tyrinejo medziagos savybes, formos

poveikj tvirtumuli.

STEM mokymo kontekstualizavimas
Veikla siejama su realiu pasauliu: zmoniy kunai, gyvunai, pastatai,
atramos, konstrukcijos.

Tarpdalykinis mokymas
Sujungti keli elementai:
- S (medziagos savybeés),
— T (stabilumo testawmas)
-E %konstrukcuq kurimas),
— A (figlry dizainas),

- M (formy palyglnlmas)



STEAM elementai

Vaikai tyrinéjo tesSlos savybes (S), naudojo
paprastus testus stabilumui patikrinti (T), konstravo
trimates figlras ieSkodami tvirty sprendimy (E),
krybiSkai modeliuodami formas (A) ir lygino
dydzius bei proporcijas (M).



Refleksija

Vaikai pastebéjo, kad storesnes figury ar
pastato dalys iSlaiko formag geriau, o plonos kojos ar
auksti bokstai greiciau deformuojasi. Suprato, kad
keiCiant forma galima sustiprinti modelj. DzZiaugési
galédami perkurti, tobulinti ir ieSkoti tvirCiausio

sprendimo.
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