STEAM veikla ,Varlyte“
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e

e Hipotezé: ar galima pasigaminti varle, kuri kvaksi kaip

tikra naudojant tik popieriy ir kamstel.

e Eiga: “GudruCiy” grupés vaikai pokalbio metu

prisiminé ir samprotavo, kg Kaléeédy senelio nykstukai
veikia rudenj. Diskutuodami nusprendé, kad
nykstukai greiCiausiai gamina dovanas ir |jvairius
zaislus vaikams. Vaikams kilo klausimas — ar mes
patys galétume pasigaminti zaislg, kuris skleidzia
garsg? Taip gimeé idéja sukurti varlyte, kuri ,kvaksi-.
Su mokytojos pagalba vaikai iS zalio popieriaus ir
dviejy buteliuko kamsteliy konstravo garsine varlyte,
stebéjo, kaip susidirus kamstellams atsiranda
garsas, ir tyringjo, kaip keiCiasi kvakséjimas keiCiant
varlytés formg ar spaudimo stipruma.




STEAM

Menai (A) Mokslas (S) Matematika (M) W

Vaikai kiré savo Vaikai tyrinéjo, Vaikai matavo ir  Vaikai kare tvirtg
varlytés iSvaizdg kaip atsiranda lygino popieriaus varlytés formag,
— pieseé akis, garsas, kai juosteles, kad derino dalis taip,
liezuvj, spalvino, daiktai susiduria. abi varlytés kad susidlrus
puose, kad ji Stebéjo, kad puses bty kamsteliams
atrodyty linksma varlyté ,kvaksi, vienodos. pasigirsty
ir iSraiskinga. kai kamsteliai Stebéjo, kad kai  garsas.
pliauksteli vienas varlyté
j kita. simetriSka — ji

atrodo graziau ir
tvirCiau juda.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

e Problemy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas: sprendé klausimg ar gali pasigaminti
patys zaisliukg kuris skleisty garsa.

« STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla
paremta vaiky smalsumu ir kasdieniu patyrimu.

e Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis
galéjo rinktis konstravimo bddus, varlytés
ISvaizdos ypatumus ir pan.













e |Svados: Vaikai suprato, kad ir jie patys gali
pasigaminti  zaisliukg, kuris skleidzia garsa.
Stebédami ir bandydami jie issiaiSkino, kad
spaudziant ir paleidziant varlyte, popieriaus dalys su
kamsteliu susidauzia ir taip iSgaunamas ,kvarkt"
garsas. Vaikal dziaugeési savo klrybos rezultatu —
jlems paliko didel} jspddj, kad jy pacCiy sukurtas
zaislas ne tik ]domus, bet ir skamba kalip tikras.




	Skaidrė 1: STEAM veikla „Varlytė“
	Skaidrė 2
	Skaidrė 3: STEAM 
	Skaidrė 4: Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai
	Skaidrė 5
	Skaidrė 6
	Skaidrė 7
	Skaidrė 8

