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Supazindinti vaikus su teSlos savybémis, jos

pokyCiu keiCiantis temperattrai ir atrasti kaip

I konstrukciSkai teSlg apvynioti taip, kad ji iSlaikyty formag
Tikslas o




Hipoteze

Ar tesla isliks prilipusi prie desrelés, kai jg susildysime orkaitéje.




somalsuciy“ grupés vaikai susipazino su kepiniy
gamybai reikalingomis priemonémis — tesla, desrelémis,
prieskoniais. Vaikai apziuréjo produkty savybes: kokia
tesla Salta, minksta, elastinga ir kaip kvepia desrelés.
Kiekvienas pats pjausté ar plésé teslos juosteles ir lygino
ju ilgj bei storj. Tada kilo klausimas: kaip apvynioti teslg
aplink desrele, kad ji neslysty ir iSlikty grazi spiralé? Vaikai
bande skirtingus budus — stipriai, laisvai, daug apsisukimy
ar mazai. PrieS kepimg aptaré hipoteze: ar tesla prilips ir
iISliks ant desSrelés orkaitéje? Vaikai sudéjo gaminius |
skardg, sutepe vandeniu ir stebéjo orkaitéeje vykstant]
pokytj: kaip teSla kyla, pleciasi, keiCia spalvg. Palygino
rezultatg: kuri konstrukcija isliko tvirta, o kur teSla
prasiskleide. Pasimeégave savo pagamintais kepiniais,
vaikai aptare, kuris budas geriausiai ,,laiké* tesla ir kodél.



Rysys su

STEM
mokyklos
Kriterijais

01

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga -
naudojama orkaite, kepimo skardos, jrankiai; vaikai
stebi laikg, temperatura.

02

STEM mokymo kontekstualizavimas — veikla susieta
su kasdieniu gyvenimu: maisto gaminimu, kepiniy
ruoSimu namuose ar sventems.

03

Tyringjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly
mokymas — stebéjo, kaip tesla keiCiasi orkaitéje:
kyla, paruduoja, kieteja, lygino rezultatus, dare
iISvadas.

04

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas —vaikai aiskinosi, kaip apvynioti tesla,
kad ji nenuslysty, islaikyty forma, bandé skirtingus
budus.




STEAM elementai

Sioje veikloje vaikai tyrinéjo
moksla (S) - stebéjo, kokia teSla pries
kepima ir kaip ji pasikeiCia orkaitéje, kodel
pakyla, paruduoja ir sukieteja. Naudojo
technologijas (T) - kepimo orkaite,
laikmatj, kepimo skardas ir jrankius. Taiké
inzinerija (E) — galvojo, kaip apvynioti tesla
aplink desrele, kad ji tvirtai laikytysi ir
neissivynioty kepant. Jtrauké mena (A) -
khré skirtingas spirales, rastus, formavo
dailius kepinukus. Lavino matematika (M)
— skaiCiavo desreles ir teSlos juosteles,
lygino juy ilgj ir storj, kiek karty apsisuka
spiralé.
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