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STEAM ,,KARTONINIS

MIESTAS VAIKY
INZINERINIAI
ATRADIMAI“
7 ‘.‘ MOKYTOJA ZIVILE LIEKIENE




TIKSLAS

Skatinti vaikus tyrinéti kartono
ir  popieriaus  vamzdziy
savybes, kuriant stabilias
konstrukcijas (bokstus, tiltus,
tunelius ir sleptuves), taikant
inZinerinio projektavimo cikla:
PLANUOTI - KONSTRUOTI -
ISBANDYTI - TOBULINTI.

HIPOTEZE

Ar pavyks pastatyti keturis skirtingus
statinius (boksta, tiltg, tunelj ir bunker;j),
jeigu  komandos parinks tinkamas
kartono medziagas ir sukurs tvirtg
pagrindg savo konstrukcijai.




VAIKAI  PASTEBEJO, KAD
KARTONO VAMZDZIAI, DEZES
IR KIAUSINIY DEKLAI
SKIRTINGAI LAIKO FORMA IR
SVOR]:-  VIENI  ELEMENTAI
SULINKSTA,-  KITI  ISLAIKO
ATRAMA- KAl KURIOS
KONSTRUKCIJOS  NUVIRSTA.

KLAUSIMAS VAIKAMS: KAIP
PASTATYTI TA STATINJ, KURIS
NENUGRIUS?




NAUDOTOS MEDZIAGOS

Kartoniniai vamzdziai (skirtingy ilgiy ir
skersmeny)

e Kartono plokstes

® Dezes

e Kiausiniy deklai

e Gofruotas kartonas

e Kartoniniai ziedai

(medziagos imituoja tikras statyby
konstrukcijas)




EIGA I: TYRINEJIMAS
(SCIENCE)

Vaikai tyringjo:
® kas tvirta, kas lankstosi:
e kurie vamzdziai gali stovéti
vertikaliai;
e kurios plokstes laiko svorj;
® kokia konstrukcija
lengviausiai griGva.

Vaikai atliko realy mokslinj
stebéjima.

EIGA li: PLANAVIMAS
(ENGINEERING)

Komandos aptare:
* nuo ko pradéti statinj;
e kiek atramy reikes;
e kokias dalis jungti kartu;
® kaip islaikyti balansa.

Jvyko inZinerinis planavimas.




EIGA Ill: STATYBA

Vaikai staté:

* Bokstg - kure platy
pagrinda, kele aukstj;

e Tiltg - montavo atramas ir
perdangg;

® Tunelj - junge vamzdzius,
tikrino ilgj;

e Bunkerj - i$ deziy konstravo
tvirtg sleptuve.

Dirbo komandose, derinosi,
priémeé sprendimus.

EIGA IV: TESTAVIMAS
(MATH +PHYSISC)

Komandos tikrino:
* ar bokstas laikosi pajudinus;
* ar tiltas atlaiko papildomg
SVorj;
® ar tunelis nenusvyra per
ilgio vidurj;
® ar bunkerio sienos
neislUzta.

Analizavo stabilumg, svorio
pasiskirstyma ir atramas.




EIGA V:

TOBULINIMAS REZULTATAI

Vaikai: Vaikai atrado:

® tvirtino silpnas vietas,

* praplatino pagrindus,

e papilde atramas,

® keite konstrukcijos
sprendima,

* koregavo statinio forma.

Jgyvendino pilng inzinerinj cikla.

e plati bazé = stabilus
bokstas;

e tiltui bUtinos 2 ir daugiau
atramy;

* ilgas tunelis reikalauja
papildomos atramos;

e dézés - geriausia medzZiaga
bunkeriui.




STEAM ELEMENTAI

S - Science (fizika, medziagy savybés)

*Vaikai tyrinéja kartono tvirtuma, elastinguma, vamzdziy
standuma.

*Testuoja svorio islaikyma.
*Supranta stabilumo principa.
T - Technology

*Naudojami realus statyby analogai (vamzdziai, jungtys,
plokstes).

Vaikai taiko konstrukcines technologijas (atramos,
jungtys, perdangos).



STEAM ELEMENTAI

E - Engineering

*Visiskai atitinka inZinerinj ciklg: problemg — plang —
konstravimg — testg — tobulinima.

*Vaikai kuria realaus pasaulio statiniy modelius.

M - Math
*Vaikai lygina aukstj, ilgj, plotj.
Skaiciuoja panaudoty elementy kiekj.

*\ertina simetrijg ir proporcijas.



REFLEKSIJA

Klausimai vaikams:
e Kas padejo konstrukcijai stoveti?

e Kurj statinj buvo sunkiausia sukurti?
e Kas nutiko, kai konstrukcija buvo siaura?
e K3 darytum kitaip kitg kartg?




ISVADA

Vaikai sekmingai jgyvendino
inZinerine uzduotj:

e pastaté 4 skirtingus statinius,

e tyré kartono savybes,

e iSbande stabilumg,

e mokesi problemy sprendimo,

e dirbo kaip tikri mazieji inzinieriai.
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