
S T E A M  „ A R  
B A L I O N A S  G A L I  

P A G A U T I  
Ž U V E L Ę ? “

M O K Y T O J A  D A L I A  Š A L T I E N Ė



EIGA

„O-PA-PA“ grupės vaikai pradėjo veiklą tyrinėdami balionus: juos lietė, spaudė, mėtė ir

stebėjo kaip jie juda. Kartu su mokytojo padėjėja pripūtė kelis balionus, o tada mokytoja

pasiūlė balionus patrinti spalvotomis šluostėmis. Vaikai smalsiai žiūrėjo, kaip balionai tampa

tarsi „lipnūs“, ir bandė priartinti juos prie ant stalo gulėjusių lengvų popierinių žuvelių. Kai kurios

žuvelės pakilo ir prilipo, todėl vaikai bandė dar kartą, džiaugėsi ir stebėjo, kas vyksta. Vis dėlto

daugiausia dėmesio mažieji skyrė pačioms spalvotoms priemonėms: šluostėms, balionų

faktūrai, garsams ir šviesai, todėl veikla tapo sensoriniu tyrinėjimu, kuriame kiekvienas vaikas

dalyvavo savo tempu ir taip, kaip jam įdomiausia.



T I K S L A S
Tikslas: leisti vaikams per žaidimą

patirti ir išbandyti, kaip balionas gali

„pritraukti“ žuveles.



STEAM ELEMENTAI

S - vaikai stebėjo, kaip balionas pritraukia lengvą žuvelę, tyrinėjo judėjimą, prilipimą ir medžiagų

lengvumą.

T - balionas tapo paprastu „įrankiu“, kurį vaikai naudojo trindami, bandydami ir priartindami prie

žuvelių.

E - vaikai bandė atrasti, kaip laikyti ir judinti balioną, kad žuvelė pakiltų arba priliptų.

A -žuvelės iš spalvoto popieriaus, ryškios šluostės ir balionų spalvos sukūrė žaismingą, kūrybinę

aplinką.

M - mokytoja įvardijo žodžius „arti“ ir „toli“, o vaikai per veiklą patyrė šiuos erdvinius santykius

stebėdami, kaip keičiasi žuvelės padėtis.



H I P O T E Z Ė
Ar balionu įmanoma pagauti lengvą 

žuvelę.



STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI

STEM mokymo kontekstualizavimas. Veikla susieta su kasdiene patirtimi: balionas, spalvotos 

šluostės, pojūčiai, žaidimas vaikams natūraliai suprantamas.

Parama pedagoginiam personalui. Veikloje aktyviai dalyvavo mokytojo padėjėja, padėjo pūsti 

balionus, palaikyti tvarką, padėti vaikams.
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