STEAM , AR
BALIONAS GALI
PAGAUTI
ZUVELE?"

MOKYTOJA DALIA SALTIENE




EIGA

,O-PA-PA" grupés vaikai pradejo veiklg tyrineédami balionus: juos lieté, spaude, meéte ir
stebejo kaip jie juda. Kartu su mokytojo padejeja pripGte kelis balionus, o tada mokytoja
pasitlé balionus patrinti spalvotomis Sluostémis. Vaikai smalsiai ZitGrejo, kaip balionai tampa
tarsi ,lipnUs”, ir bandé priartinti juos prie ant stalo guléjusiy lengvy popieriniy zuveliy. Kai kurios
zuvelés pakilo ir prilipo, todél vaikai bandé dar kartg, dZiaugeési ir stebéjo, kas vyksta. Vis delto

daugiausia démesio mazieji
faktGrai, garsams ir Sviesai, todeél veikla tapo sensoriniu tyrinéjimu, kuriame kiekvienas vaikas

skyré pacioms spalvotoms priemonems: sSluostéems, baliony

dalyvavo savo tempu ir taip, kaip jam jdomiausia.




Tikslas: leisti vaikams per zaidimg

TI KS LAS patirti ir iSbandyti, kaip balionas gali

Jpritraukti” Zuveles.




STEAM ELEMENTAI

S - vaikai stebéjo, kaip balionas pritraukia lengva Zuvelg, tyrinéjo judéjima, prilipima ir medziagy
lengvuma.

T - balionas tapo paprastu ,jrankiu”, kurj vaikai naudojo trindami, bandydami ir priartindami prie
zuveliy.

E - vaikai bandeé atrasti, kaip laikyti ir judinti baliong, kad zuvelé pakilty arba prilipty.

A -zuvelés i$ spalvoto popieriaus, ryskios Sluostés ir baliony spalvos suklre Zzaisminga, karybine
aplinka.

M - mokytoja jvardijo Zodzius ,arti” ir ,toli”, o vaikai per veiklg patyre Siuos erdvinius santykius
stebedami, kaip keiciasi zuveles padetis.



® Ar bali : ¥
H I P o T E Z E 2L:’Veélael.()hujmahoma pagautl lengvyg




STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI

STEM mokymo kontekstualizavimas. Veikla susieta su kasdiene patirtimi: balionas, spalvotos
Sluostes, pojciai, Zzaidimas vaikams natGraliai suprantamas.

Parama pedagoginiam personalui. Veikloje aktyviai dalyvavo mokytojo padeéjéja, padejo pusti
balionus, palaikyti tvarka, padéti vaikams.
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