
STEAM veikla „Kas slepiasi ant mano pirštuko?“

"Smalsučiai" pasižiūrėjo filmuką apie pirštų 
antspaudus. Paklausus, kas yra ant jų pirštukų, vaikai atsakė, 
kad raukšlelės, sūkurys, rutuliukai.. Domėjosi pirštų 
antspaudais – sužinojo, kad kiekvieno žmogaus jie yra 
unikalūs ir padeda atpažinti žmones. Žiūrėjo per 
padidinamąjį stiklą, įsitikino, kad kiekvieno pirštų 
antspaudai yra skirtingi (bangelės, juostelės, raukšlės, 
takeliai, piešiniai, labirintas iš kurio negalima išeiti, kubeliai 
ir pan.). Iškėlė hipotezę: ar gali patys pasidaryti savo pirštų 
antspaudus. Išbandę spalvinti pirštukus pieštuku ir spausti 
ant popieriaus, pastebėjo, kad antspaudo nesimato. Vaikai 
sugalvojo naudoti lipnią juostą: patrynę pirštą į pieštuko 
paliktą dėmę ir užspaudę ant juostos, aiškiai pamatė savo 
antspaudus.
 Veiklos metu ugdytiniai tyrinėjo, eksperimentavo, 
lavino smalsumą, loginį mąstymą ir gebėjimą atrasti 
sprendimus savarankiškai.

















S – Science (Mokslas): Vaikai domėjosi, kas yra pirštų antspaudai, sužinojo, 
kad jie kiekvieno žmogaus yra unikalūs, tyrinėjo jų formas ir struktūrą. Stebėjo 
per padidinamąjį stiklą, lygino, darė išvadas.
T – Technology (Technologijos):Naudojo padidinamąjį stiklą kaip tyrinėjimo 
priemonę, taikė lipnią juostą kaip „įrankį“ antspaudui perkelti ir aiškiau 
pamatyti, naudojo išmanųjį mikroskopą. 
E – Engineering (Inžinerija): Iškėlė hipotezę, ieškojo būdų, kaip „pasidaryti“ 
antspaudus, kūrybiškai pritaikė priemones (pieštuką, lipnią juostą), išbandė 
kelis metodus ir atrado tinkamiausią.
A – Art (Menai): Pastebėjo įvairius raštus ant pirštukų – juosteles, bangeles, 
labirintus, piešinius – ir apibūdino juos kūrybiškai, vaizdingai.
M – Mathematics (Matematika): Lygino pirštų antspaudus tarpusavyje, 
aptarė skirtumus ir panašumus, analizavo formas, atkreipė dėmesį į 
pasikartojimus bei struktūras.



STEM mokyklos elementus bei kriterijus

1. Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymas: Vaikai tyrinėjo pirštų antspaudus, kėlė 
klausimus, stebėjo, eksperimentavo ir darė išvadas – veikla paremta moksline tiriamojo pobūdžio 
patirtimi.

2. Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas: Vaikai iškėlė problemą („kaip pasidaryti 
savo pirštų antspaudus?“), išbandė kelis būdus, kol rado tinkamą sprendimą – tai klasikinis problemų 
sprendimo procesas.

3. Dėmesys STEM temoms ir kompetencijoms: Veikloje ugdytiniai lavino smalsumą, loginį mąstymą, 
gebėjimą ieškoti sprendimų ir taikyti žinias praktiškai – tai esminės STEM kompetencijos.

4. Tarpdalykinis mokymas: Apjungtos gamtos pažinimo, technologijų (padidinamasis stiklas, lipni juosta), 
meno (pirštų raštų vaizdavimas ir apibūdinimas) bei loginio mąstymo sritys. 

5. Galimybė naudotis technologijomis ir įranga: Vaikai veiklos metu naudojo padidinamąjį stiklą – 
technologinį įrankį, leidžiantį stebėti detales iš arti. Be to, jie kūrybiškai pritaikė kasdienes priemones 
(lipnią juostą, pieštuką) tarsi paprastus „mokslo įrankius“ tyrimui atlikti. Tai rodo, kad ugdytiniai ne tik 
naudojosi technologijomis, bet ir suprato jų paskirtį tyrinėjimo procese. Antspaudus apžiūrėjo 
naudodami išmanųjį mikroskopą. 
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