STEAM veikla ,,Kas slepiasi ant mano pirstuko?“

"Smalsuciai" pasiziarejo filmukg apie pirsty
antspaudus. Paklausus, kas yra ant jy pirStuky, vaikai atsake,
kad raukslelés, sukurys, rutuliukai.. Domeéjosi pirsSty
antspaudais — suzinojo, kad kiekvieno Zmogaus jie yra
unikalds ir padeda atpaZinti Zmones. Zilréjo per
padidinamgjj stiklg, jsitikino, kad kiekvieno pirsty
antspaudai yra skirtingi (bangelés, juostelés, raukslés,
takeliai, pieSiniai, labirintas iS kurio negalima iSeiti, kubeliai
ir pan.). ISkélé hipoteze: ar gali patys pasidaryti savo pirsty
antspaudus. ISbande spalvinti pirStukus piesStuku ir spausti
ant popieriaus, pastebéjo, kad antspaudo nesimato. Vaikai
sugalvojo naudoti lipnig juosty: patryne pirStg j pieStuko
paliktg déme ir uzspaude ant juostos, aiskiai pamaté savo
antspaudus.

Veiklos metu ugdytiniai tyrinéjo, eksperimentavo,
lavino smalsumg, loginj mastyma ir gebéjimg atrasti
sprendimus savarankiskai.
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S — Science (Mokslas): Vaikai domeéjosi, kas yra pirsty antspaudai, suzinojo,
kad jie kiekvieno Zzmogaus yra unikalus, tyrinéjo jy formas ir strukturg. Stebéjo
per padidinamajj stiklg, lygino, daré isvadas.

T — Technology (Technologijos):Naudojo padidinamagjj stiklg kaip tyrinéjimo
priemone, taiké lipnig juosta kaip ,jrankj” antspaudui perkelti ir aiskiau
pamatyti, naudojo iSmanyjj mikroskopa.

E — Engineering (InZinerija): ISkélé hipoteze, ieskojo budy, kaip ,pasidaryti
antspaudus, kurybiskai pritaiké priemones (pieStuka, lipnig juosty), iSbandé
kelis metodus ir atrado tinkamiausia.

A — Art (Menai): Pastebéjo jvairius rastus ant pirstuky — juosteles, bangeles,
labirintus, piesSinius — ir apibudino juos kurybiskai, vaizdingai.

M - Mathematics (Matematika): Lygino pirSty antspaudus tarpusavyije,
aptaré skirtumus ir panasumus, analizavo formas, atkreipé démesj |j
pasikartojimus bei strukturas.



STEM mokyklos elementus bei kriterijus

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas: Vaikai tyrinéjo pirsty antspaudus, kélé
klausimus, stebéjo, eksperimentavo ir daré iSvadas — veikla paremta moksline tiriamojo pobudzio
patirtimi.

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: Vaikai iSkélé problema (, kaip pasidaryti
savo pirsty antspaudus?®), iSbandé kelis budus, kol rado tinkamg sprendimg — tai klasikinis problemy
sprendimo procesas.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms: Veikloje ugdytiniai lavino smalsumg, loginj mastyma,
gebeéjimg ieskoti sprendimy ir taikyti zinias praktisSkai — tai esminés STEM kompetencijos.

Tarpdalykinis mokymas: Apjungtos gamtos pazinimo, technologijy (padidinamasis stiklas, lipni juosta),
meno (pirsty rasty vaizdavimas ir apibudinimas) bei loginio mgstymo sritys.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: Vaikai veiklos metu naudojo padidinamagjj stiklg —
technologinj jrankj, leidziantj stebéti detales is arti. Be to, jie kurybiskai pritaiké kasdienes priemones
(lipnig juosta, piestuky) tarsi paprastus ,,mokslo jrankius” tyrimui atlikti. Tai rodo, kad ugdytiniai ne tik
naudojosi technologijomis, bet ir suprato jy paskirtj tyrinéjimo procese. Antspaudus apziuréjo
naudodami iSmanyjj mikroskop3.
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