
STEAM veikla „Žaislai iš LEGO kaladėlių“

     Kalbėdami apie profesijas "Nežiniukų" grupės vaikai fantazavo, kuo norėtų būti užaugę, kuri 
profesija yra reikalingiausia. Mokytoja paaiškino vaikams, kad visos profesijos yra reikalingos. 
Vis dėlto vienas berniukas pasakė, kad "be namų niekas negyvena". Tad mokytoja pasiūlė 
pažiūrėti filmuką apie statybininkus, pažaisti mąstymo žaidimų iš LearningApps.org bloko: 
"Kam kokie daiktai reikalingi?", "Kokios profesijos šis daiktas?". Vėliau mokytoja pasiūlė 
vaikams pabūti statybininkais ir pastatyti tai, ko dar nėra bandę- futbolo aikštelę ir labirintą. 
Užduotis buvo ne lengva- prireikė ir kitokių daiktų: ilgų iešmelių, medinių segtukų, mažo 
futbolo kamuoliuko ir kamuoliukų labirintui. Pabaigę darbą, vaikai suprato, kad žaidimų gali 
pasigaminti patys.
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STEAM

S-vaikai iš savo patirties vardino kokie 
būna pastatai, žiūrėjo mokomąjį filmuką 
apie statybas ir statybininkų darbą.
E-vaikai konstravo, jungė, montavo 
žaidimų detales, sprendė, kaip prijungti 
iešmelius, kad "futbolininkai laikytųsi 
aikštelėje".
A-vaikai derino spalvas pagal dviejų 
komandų "aprangą", priklijavo 
skirtingus numerius.
M-skaičiavo, po kiek detalių reikia, kad 
abi aikštelės pusės būtų vienodos.



Pagrindiniai STEAM elementai ir kriterijai veikloje

1. Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas mokymas: vaikai sprendė realią kūrybinę užduotį: 
kaip pastatyti futbolo aikštelę ir labirintą. Dirbo komandose, derino tarpusavio sprendimus. 
Projektas turėjo aiškų rezultatą – veikiantį žaidimą.

2. Tyrinėjimu grindžiamas mokymas: vaikai stebėjo, kaip juda kamuoliukas, kaip laikosi konstrukcija. 
Ieškojo priežasčių, kodėl statinys griūva ar nefunkcionuoja. Bandė ir keitė sprendimus – tyrinėjo per 
veiklą.

3. STEM kontekstualizavimas: veikla susieta su kasdiene patirtimi: profesijomis, statybininkų darbu. 
Pasižiūrėtas filmukas, aptartas įrankių ir daiktų naudojimas. Vaikai suprato, kaip statiniai atsiranda 
realiame gyvenime.

4.  Tarpdalykinis mokymas: apjungtos sritys: inžinerija, matematika, technologijos, kūryba. Naudotos 
skirtingos medžiagos (LEGO, iešmeliai, segtukai) – praktinė inžinerija. Veikla derino profesijų 
pažinimą, technologinius žaidimus ir praktinį konstravimą.

5. Galimybė naudotis technologijomis ir įranga: vaikai dirbo su LearningApps edukacinėmis 
programėlėmis. Technologijos pasitelktos ne pramogai, o mokymuisi ir žinių gilinimui. Skaitmeniniai 
ištekliai papildė praktinį konstravimo procesą.
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