STEAM veikla ,Zaislai i$ LEGO kaladéliy”

Kalbédami apie profesijas "Neziniuky" grupés vaikai fantazavo, kuo noréety buti uzauge, kuri
profesija yra reikalingiausia. Mokytoja paaiskino vaikams, kad visos profesijos yra reikalingos.
Vis délto vienas berniukas pasake, kad "be namy niekas negyvena". Tad mokytoja pasitlé
paziuréti filmuka apie statybininkus, pazaisti mastymo zaidimy iS LearningApps.org bloko:
"Kam kokie daiktai reikalingi?", "Kokios profesijos Sis daiktas?". Véliau mokytoja pasiulée
vaikams pabuti statybininkais ir pastatyti tai, ko dar néra bande- futbolo aikstele ir labirinta.
UZduotis buvo ne lengva- prireiké ir kitokiy daikty: ilgy ieSmeliy, mediniy segtuky, mazo
futbolo kamuoliuko ir kamuoliuky labirintui. Pabaige darbg, vaikai suprato, kad zaidimy gali
pasigaminti patys.

Mokytoja Vita Dranseikiené
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STEAM

S-vaikai iS savo patirties vardino kokie
buna pastatai, ziuréjo mokomajj filmuka
apie statybas ir statybininky darba.
E-vaikai konstravo, jungé, montavo
zaidimy detales, sprende, kaip prijungti
ieSmelius, kad "futbolininkai laikytysi
aiksteléje".

A-vaikai derino spalvas pagal dviejy
komandy "aprangg"’, priklijavo
skirtingus numerius.

M-skaicCiavo, po kiek detaliy reikia, kad
abi aikstelés pusés buty vienodos.



Pagrindiniai STEAM elementai ir kriterijai veikloje

. Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai sprendé realig kurybine uzduot;:
kaip pastatyti futbolo aikstele ir labirintg. Dirbo komandose, derino tarpusavio sprendimus.
Projektas turéjo aisSky rezultatg — veikiantj zaidima.

. Tyrinéjimu grindziamas mokymas: vaikai stebéjo, kaip juda kamuoliukas, kaip laikosi konstrukcija.
leSkojo priezasCiy, kodél statinys gritva ar nefunkcionuoja. Bandé ir keité sprendimus — tyrinéjo per
veikla.

. STEM kontekstualizavimas: veikla susieta su kasdiene patirtimi: profesijomis, statybininky darbu.
Pasiziturétas filmukas, aptartas jrankiy ir daikty naudojimas. Vaikai suprato, kaip statiniai atsiranda
realiame gyvenime.

Tarpdalykinis mokymas: apjungtos sritys: inzinerija, matematika, technologijos, kuryba. Naudotos
skirtingos medziagos (LEGO, ieSmeliai, segtukai) — praktiné inzinerija. Veikla derino profesijy
pazinimg, technologinius zaidimus ir praktinj konstravima.

. Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: vaikai dirbo su LearningApps edukacinémis
programeélémis. Technologijos pasitelktos ne pramogai, o mokymuisi ir ziniy gilinimui. Skaitmeniniai
iStekliai papildé praktinj konstravimo procesa.
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