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 HIPOTEZĖ: ar galima iš skirtingų formų ir spalvų džiovintų lapų sukurti grąžų 

rudens paveikslą.

 TIKSLAS: Skatinti tyrinėti rudens gamtos pokyčius, kūrybiškai panaudoti 

gamtinę medžiagą meninei raiškai ir lavinti smulkiąją motoriką.

 EIGA: Vaikai kartu su mokytoja kieme stebėjo rudens požymius, grožėjosi 

rudenėjančia gamta,  atkreipė dėmesį į lapus ant šakos ir ant žemės. Įvairių formų, 

spalvų ir  dydžių lapus rinko į krepšelius.  Surinktus lapus mokytoja sudžiovino. Vaikai  

lytėjimu bandė atskirti sausus ir šviežius lapus. Vėliau, grupėje, su mokytojos ir 

padėjėjos pagalba  dėliojo lapus ant lipnios juostos, stebėjo jų formas, spalvas, dydžius. 

Ant lapų kompozicijos vaikai štampavo guašu, kūrė spalvingus atspaudus, džiaugėsi 

procesu.









S – (GAMTOS MOKSLAI). VAIKAI TYRINĖJO RUDENS LAPUS – 

DOMĖJOSI LAPAIS, STEBĖJO JŲ SPALVAS, PASTEBĖJO SKIRTUMUS, 

LYGINO PAGAL TEKSTŪRĄ.

A – (MENAI). VAIKAI KŪRĖ RUDENS PAVEIKSLĄ: RINKO SPALVŲ 

DERINIUS, KOMPONAVO LAPUS PAGAL DYDĮ, ŠTAMPAVO 

PASIRINKDAMI NORIMUS ŠTAMPUKUS IR GUAŠO SPALVAS.

M – (MATEMATIKA). VAIKAI LYGINO LAPUS PAGAL DYDŽIUS 

(DIDELIS/MAŽAS), KIEKIUS (DAUG/MAŽAI).





STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERIJAI

Mokymo personalizavimas -  vaikai patys rinkosi 

priemones, veikla pritaikyta pagal gebėjimus, vaikų amžių.

Glaudus darbuotojų bendradarbiavimas -  reikalinga 

nuolatinė pagalba iš mokytojos padėjėjos.

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų 

mokymas. Vaikai tyrinėjo rudens lapus – domėjosi lapais, 

stebėjo jų spalvas, pastebėjo skirtumus, lygino pagal 

tekstūrą.
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