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Hipotezé: ar tesSla orkaitéje veikiama karscio,
pakils, taps puri.

Tikslas: supazindinti vaikus su maiSymo, matavimo,
medziagy savybiy ir Silumos poveikio procesais,
tyrinéjant ruoSiamos teSlos ir iSkepusio keksiuko
pokycius.

Eiga: vaikai apzitréjo ir susipazino su reikalingais
ingredientais, lygino kvapus, spalvg, tekstlra.
Matuodami jie pylé miltus, vandenj, aliejy. Pastebéjo,
kad vanduo béga greit ir lengvai, o aliejus - klampus,
béga leciau ir ilgiau laikosi tesSlos pavirSiuje. Teslg
maisé mentele, kol pasidaré sunku, naudojo elektrinj
plaktuva, kuris baigé maiSymo procesa. Saukstais pylé
teslag j formeles, kad buty ne per pilnos (nes kepant
isbégs “ is formelés) ir ne per mazai (nes bus mazi
keksiukai). Spéliojo, kas nutiks keksiukams karstoje
orkaiteje. Stebéjo pro stiklines dureles ir konstatavo:
,,didéja”, ,,jau pilna formelé teslos”, ,,parudavo”. ISimti
ir atvese keksiukai vaikams kvepéjo ,kepiniais”,
,,braskemis”’. Perpjovus keksiukg per puse, vaikai
pastebejo, kad viduje turi ,,skylutes”, yra ,,purus ir
lengvi”.

ISvada: hipotezé pasitvirtino. ,KarStis padidino
keksiukus”, - saké vaikai.




PAGRINDINIAI STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERUJAI

* Aiskus tyrin€jimo procesas - turio matavimai, skirtingo tankio skysc¢iy lyginimas
(vandens ir aliejaus), pjiivio analizé.

* STEAM integracija — yra visi elementai, aiskiai pagrjsti.

* Problemy sprendimas ir inzinerija — kaip teisingai uZzpildyti formeles, kaip iSvengti
18siliejimo.

* Vaiky jsitraukimas - jie matuoja, maiso, stebi, tyrin¢ja, laukia galutinio rezultato.

* Personalizuotas vertinimas -  vertinimas buvo individualus, atsiZvelgiant |
kiekvieno vaiko amziy ir geb¢jimus. Vaiky pasiekimai buvo stebimi per jy
jsitraukimg, smalsuma, norg atlikti veiksmus, gebéjimag pastebeti skirtumus tarp savo
ir draugo papuosto kepinio, gebéjimo iSreiksti pasitenkinima savo darbu.

* Refleksija, rezultaty aptarimas — kas pasikeite ir kodel? ( nuo karS¢io keksiukai
pasidare¢ didesni, beveik iki formeliy virSaus ir labai kvepia..., greiiau norisi
paragauti - sake vaikai.).



Pylé miltus, juos ragavo.




] teslg pylé vandenj, aliejy, maise, lygino.




sipazino su elektriniu plaktuvu ir maiseé tesla




Ragavo teslg, pyle j formeles.




Nesé keksiukus j orkaite, stebéjo kepimo procesa.




Uoste iskepusius keksiukus, pjove per puse, tyrinéjo vidy.




minkstas ir su skylutémis — toks iskepes ke




MENTAI

S) — medziagy (miltai,
liejus) savybés, silikoniniy ir
iy formeliy panasumai ir
ai.
ologijos (T) — matavimo indai,
e (karstis, laikmatis, saugaus
ojimo taisyklés), elektrinis
uvas, keksiuky formelés.
erija (E) — kaip teisingai pildyti
eles, kad kepant tesla
Sbegty”. Silikoniniy ir popieriniy
liy stabilumas.
atika (M) — formeliy, keksiuky
vimas, biriy, skysty produkty
as, savoky, apibudinanciy
ase vartojimas (,,daugiau”,
,,per puse”, ,iki pusés”).
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