STEAM veikla ,,Stebuklingas kopustas”

Tikslas- susipazinti, kad maistas ir gerimai gali buti skirtingi — vieni
ragstus, kiti ne. Pastebéti, kaip keiciasi spalvos, kai kopusto dazai
susitinka su skirtingais skyscCiais, mokytis stebéti, lyginti, dziaugtis
atradimais. Hipoteze: ar mokslininkai neklysta sakydami, jog raudono
kopusto sultys skirtingai reaguoja j rugscius, Sarminius, neutralaus pH
skyscius.

Vaikai apziuréjo raudong kopustg. Mokytoja pasaké, kad jis turi
paslépty dazy, kurie gali keisti spalvg — tarsi burtininkas! Vaikai pjauste
kopustg, jj iSvire, j nuovirg jmerké medziagos gabaliuka. Kitg dieng
pastebéjo, kad medziaga nusidaze.

Apziuréjo skirtingus skysCius: actg, sodos tirpalg, "Coca cola", pieng,
citriny sultis. Lasino Siuos skyscCius ir stebéjo, kaip keisis kopusto dazais
nudazytas audinys.

Kopustas mums parode, kad skyscCiai yra skirtingi. Kai kurie — rtgstus,
kaip citrina ar actas, todél dazai tapo rausvi. Kiti — Svelnus ar muiliniai,
kaip soda, todél spalva pasikeité j mélyng. Vadinasi, gamta moka piesti
pati! Kopustas yra kaip burtininkas — jo dazai moka kalbéti spalvomis.
Jie pasako mums paslaptj apie kiekvieng gérimg ar skyst;.



Veikla ,,Kopusto spalvy burtai“ yra musy STEM strategijos dalis, nes per patyriminj tyrinéjimg ugdo vaiky
smalsumg, kurybiskumg ir gebéjima suprasti pasaulj. Tikslas — parodyti, kad mokslas gali buti suprantamas ir jdomus net
per kasdienius produktus. Metodika apjungia tyrinéjimg, tarpdiscipliniskumg ir kontekstualizavimg: vaikai
eksperimentuoja su pazjstamais skyscCiais, kuria spalvotus rastus, naudoja priemones, skaiciuoja, lygina. Vertinimas
grindziamas vaiky jsitraukimo, klausimy, refleksijy stebéjimu ir jy sugebéjimu paprastai paaiskinti atrastus reiskinius.

Tikslai: supazindinti vaikus su gamtos mokslais, parodyti, kad spalvos gali atskleisti paslaptis apie mus
supancius skyscCius. Ugdyti smalsumg, tyrinéjimo dziaugsmg, kurybiskumg ir gebéjimg lyginti. Plétoti ankstyvuosius
STEAM jgudzius: stebéjimg, eksperimentavimg, kirybg, skaiCiavimg, planavima.

Metodika: patyriminis mokymasis: vaikai patys lasina skysCius ant audinio su kopusto sultimis, stebi spalvy
pokycCius. Tyrinéjimu grindziamas mokymas: keliami klausimai ,Kas bus, jei?” vaikai patys ieSko atsakymy stebédami
rezultaty. TarpdalykiSkumas (STEAM): Mokslas — cheminé reakcija (pH rodikliai). Menas — spalvy rastai ant audinio.
Technologijos — naudojamos pipetés, indeliai. Matematika — skaiCiuojami lasai, lyginami spalvy pokyciai, sudaroma
lentelé. Inzinerija — vaikai planuoja bandymg, kuria savo ,laboratorijg”. Kontekstualizavimas: naudojami vaikams
paZjstami produktai (pienas, actas, citrina, kola, soda), todél veikla siejasi su kasdienybe.

Vertinimas: formuojamasis: stebimas vaiky jsitraukimas, jy reakcijos, uzduodami klausimai. Asmeniné
pazanga: pastebima, ar vaikas geba jvardyti skysCius, spalvas, pasakyti, kas pasikeité. Refleksija: aptariama su vaikais:
,Kokia spalva atsirado?“, ,Kas labiausiai nustebino?“ ,K3 suzinojome apie gérimus?“. Produkto vertinimas: spalvotas
audinys tampa ,,eksperimento knyga“, kurig galima panaudoti kaip veiklos rezultata.



Veikla ,Stebuklingas kopustas” skirta supazindinti vaikus su mokslu per
patyriminj tyrinéjima. Tai tyrinéjimas, kuriame vaikai atlieka mokslinj eksperimentg su
raudonuoju kopustu. Raudonasis kopustas veikia kaip naturalus indikatorius — jo sultys
pakeiCia spalvg nuo skirtingy skysciy (acto, citrinos, pieno, kolos, sodos tirpalo). Tai
leidzia vaikams praktiskai pazinti, kad skyscCiai gali buti rugstus, neutralus ar sarminiai
(mokslas). Eksperimentas jgauna kurybinj atspalvj — vaikai lasina skysCius ant audinio ir
kuria spalvotus rastus, tarsi tapydami paveikslg (menas). Jie naudojasi pipetémis,
lasintuvais, indeliais, kurie supazindina su mokslininko jrankiais ir technologijomis
(technologijos). Vaikai skaicCiuoja lasus, lygina spalvy pokycius, apibudina skirtumus ir
gali sudaryti paprastg stebéjimy lentele (matematika). Inzinerinis mastymas
atsiskleidzia tuomet, kai jie planuoja veiklg: paruosia audinj, nusprendzia, kaip lasinti,
i€bando jvairius badus ir sukuria maza ,laboratorija” (inZinerija). Si veikla apjungia
visus STEAM komponentus, lavina vaiky smalsumg, kurybiskumg, gebéjima tyrinéti bei
priartina mokslg prie kasdienés jy patirties.





















Mokslas (Science) Vaikai stebi chemine reakcijg: raudonojo
kopusto sultys keicia spalvg, priklausomai nuo to, ar skystis
ragstus, ar Sarminis. Vaikai tyrinéja rugstiniy ir Sarminiy
skysCiy savybes, stebi chemine reakcijg, kaip pH veikia
kopusto pigmenta.

Technologijos (Technology) Nors maziukams technologijos
dar paprastesnés, bet Cia galima naudoti pipetes, lasintuvus —
tai smulkiosios motorikos ugdymas ir pazintis su
priemonémis, kurias naudoja mokslininkai.

Matematika (Mathematics) Vaikai skaiciuoja lasus, palygina,
kuris skystis pakeité spalva labiausiai. Lygina spalvy skirtumus:
Sviesesné — tamsesné.

InZinerija (Engineering) Vaikai ,konstruoja“ maig
eksperimentg: iS medziagy, audinio, laSintuvy, skysciy
sudélioja ,laboratorijg”. Mokosi planuoti veiklg: pirmiausia
sudrékinti  audinj, tada laSinti, tada stebéti. InZinerinis
mastymas: , kaip padaryti, kad bandymas pavykty?“

Tad Sis paprastas bandymas su kopustu yra visas STEAM:
mokslas + menas + technologijos + matematika + inZinerija.



ISVADA: raudonuyjy kopisty
sultyse yra naturalus pH indikatorius,
kuris keiCia spalvg pagal tirpalo
rugstinguma.

Labai rugstus  tirpalai  jj
nudazys raudona ir oranzine
spalvomis. Neutralus tirpalai jgaus
zalsvg  spalva. Baziniai  (arba
Sarminiai) tirpalai yra meélynos ir
violetinés spalvos. Taigi, tirpalo pH
galima nustatyti kopusty sulCiy
spalva.



Pagrindiniai STEAM mokyklos elementai ir kriterijai

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir tiksliyjy moksly mokymas. Vaikai ne tik
stebi, bet ir praktiskai tyrinéja: kas atsitinka, kai ant audinio su kopusto sultimis
uzlasinami skirtingi skysCiai.  Problemy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas. Vaikai uzduoda klausimus (,Kas bus, jei uzlasSinsim?“), ieSko atsakymuy
eksperimentuodami. STEM mokymo kontekstualizavimas. Veikla siejama su vaiky
kasdienybe: actas, citrina, pienas, kola, soda — pazjstami produktai iS namuy.
Tarpdalykinis mokymas. Cia susijungia mokslas (chemija), menas (spalvos, rastai ant
audinio), matematika (skaiCiuojami lasai, lyginamos spalvos). Démesys STEM temoms
ir kompetencijoms. Vaikai ugdo pagrindinius gebéjimus: stebéti, lyginti, daryti iSvadas,
kurti ir tyrinéti.

»1ai ne tik chemijos eksperimentas, bet ir kirybiska bei tarpdalykiné veikla,
kurioje gamta, matematika, menas ir technologijos susijungia j viena.”
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