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STEAM veikla “Rudens spalvos 

stiklinėje”



Vaikai, padedami mokytojos, aiškinosi, kodėl rudenį keičiasi medžių lapų spalva. 

Sužinojo, kad šį reiškinį lemia chlorofilo kiekio mažėjimas ir kitų pigmentų – 

karotinoidų ir antocianinų – išryškėjimas. Šių pigmentų dėka lapai įgauna geltonus, 

oranžinius ar raudonus atspalvius. Norėdami išsiaiškinti, ar šie spalviniai pigmentai 

gali pereiti į kitą terpę (vandenį), vaikai suformulavo hipotezę: „Jeigu į indelius su 

vandeniu įdėsime skirtingų spalvų lapų, vanduo taps panašios spalvos kaip lapai.“ 

Mokytoja kartu su vaikais aptarė, kaip galima patikrinti šią hipotezę ir suplanuoti 

tyrimą. Buvo išrinkti keli skirtingų spalvų lapai (geltoni, raudoni, rudi, žali), o 

kiekvienas indelis buvo pažymėtas lapo spalva ir numeriu. Į indelius buvo įpilta 

vienodas kiekis vandens, kad sąlygos būtų vienodos. Kiekviename inde vaikai 

patalpino po kelis tos pačios spalvos lapus. Indeliai buvo palikti šviesioje, kambario 

temperatūros vietoje. Vaikai stebėjo pokyčius kelias dienas, fiksavo, ar vandens 

spalva keičiasi, kokiu greičiu ir kurios spalvos lapai paliko ryškiausią pėdsaką. 

Stebėjimai buvo aptariami kasdien: vaikai lygino indelių vandenį, vertino atspalvius, 

dėjo varneles prie spėjimų („Taip“ arba „Ne“), taip mokydamiesi patikrinti savo 

hipotezę. Eksperimento pabaigoje vaikai nustatė, kad lapų pigmentai iš dalies 

persiduoda vandeniui – kai kurie indeliai įgavo švelnų lapų atspalvį (ypač su 

raudonais ar rudais lapais). Šis rezultatas patvirtino, jog gamtoje esančios 

medžiagos gali tirpti ir pakeisti kitos terpės spalvą, o daugelio vaikų spėjimas 

pasitvirtino. Eksperimentas skatino kritinį mąstymą, hipotezių tikrinimą ir empirinių 

duomenų vertinimą, o kartu – pojūčių ir meninį tyrinėjimą.



Inžinerija (E) Matematika (M) Mokslas (S) Technologijos (T)

Kartu su pedagogu vaikai 

kūrė „mini laboratoriją“ – 

pasirinko indelius, nustatė, 

kaip užpildyti vandeniu, 

kokių lapų dėti, kaip juos 

pažymėti, kad būtų galima 

stebėti rezultatą. Jie 

suplanavo veiksmų seką, 

diskutavo apie sąlygas 

(vandens kiekį, lapų rūšis, 

laiką) – tai inžinerinio 

mąstymo pagrindas.

Vaikai skaičiavo 

lapus, lygino 

vandens 

atspalvius, matavo 

laiką (kasdien 

stebėjo pokyčius, 

žymėjo 

kalendoriuje). 

Galima pasiūlyti 

pridėti spalvų 

intensyvumo 

vertinimą – 

pavyzdžiui, 

pasirinkti 3 

lygmenis: šviesus 

– vidutinis – 

tamsus.

Vaikai nagrinėjo 

gamtos reiškinį – 

kodėl rudenį lapai 

keičia spalvą. 

Sužinojo, kad tai 

susiję su chlorofilo 

pokyčiais: kai 

mažėja saulės 

šviesos, chlorofilas 

nyksta, o išryškėja 

kiti pigmentai – 

karotinoidai, 

antocianinai. 

Eksperimentu 

vaikai patikrino, ar 

šie pigmentai 

tirpsta vandenyje, 

t. y. ar jų spalva 

gali pereiti į kitą 

terpę.

Vaikai stebėjo filmą 

„Ruduo, rudens 

spalvos“, aptarė 

matytus pokyčius. 

Galima paminėti, 

kad naudojant 

technologijas 

(vaizdo medžiagą, 

nuotraukas, 

mikroskopo ar 

didinamojo stiklo 

naudojimą) jie 

gilino žinias apie 

lapų struktūrą.



Rezultatas / išvados

     Vaikai pastebėjo, kad po kelių dienų vanduo 

įgijo lapų atspalvį. Tai patvirtino, jog lapuose 

esantys pigmentai dalinai tirpsta vandenyje. 

Daugumos vaikų hipotezė pasitvirtino. Veikla 

skatino smalsumą, tyrinėjimo įgūdžius, loginį 

mąstymą ir kūrybinį problemų sprendimą – visos 

esminės STEAM ugdymo dalys.



Pagrindiniai STEAM mokyklos 

elementai ir kriterijai

 Galimybė naudotis technologijomis ir įranga: vaikai 

multimedijos pagalba žiūrėjo filmuką “Ruduo, rudens 

spalvos”.

 Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis 

galėjo rinktis meninės veiklos spalvas, veiklos būdus. 

 Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas 

mokymas: sprendė klausimą ar vanduo pakeis 

spalvą. 

 STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla paremta 

vaikų aplinkos stebėjimu, smalsumu ir kasdieniu 

patyrimu.



















IŠVADOS 
 Vaikai susipažino su rudens reiškiniais – stebėjo, kaip 

gamtoje keičiasi medžių lapų spalvos, diskutavo apie pokyčių 
priežastis, plėtė gamtos pažinimo žinias.

 Eksperimentas paskatino tyrinėjimo įgūdžius – vaikai patys 
sugalvojo hipotezę ir ją tikrino praktiškai, taip ugdydami kritinį 
mąstymą ir smalsumą.

 Meninė veikla sustiprino patirtį – lapų tyrinėjimas per pojūčius 
(trynimas, glamžymas) padėjo vaikams suprasti, kad spalva gali 
persiduoti, o tai tapo pagrindu eksperimentui. Patys rinkosi 
meninės veikos spalvas ir būdus. 

 Eksperimentas parodė, kad lapų spalvos gali paveikti 
vandens atspalvį – vanduo, kontaktavęs su lapais, įgavo jų 
spalvos atspalvį, kas patvirtino daugelio vaikų spėjimą.

 Vaikai mokėsi kelti klausimus ir daryti išvadas – veiklos metu 
jie ne tik domėjosi reiškiniais, bet ir drąsiai reiškė mintis bei 
stebėjo rezultatus. 
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