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Vaikai, padedami mokytojos, aisSkinosi, kodél rudenj keiCiasi medziy lapy spalva.
Suzinojo, kad §j reiSkinj lemia chlorofilo kiekio mazéjimas ir kity pigmenty —
karotinoidy ir antocianiny — isrySkéjimas. Siy pigmenty déka lapai jgauna geltonus,
oranzinius ar raudonus atspalvius. Norédami iSsiaiskinti, ar Sie spalviniai pigmentai
gali pereiti | kitg terpe (vandenj), vaikai suformulavo hipoteze: ,Jeigu j indelius su
vandeniu jdésime skirtingy spalvy lapy, vanduo taps panasios spalvos kaip lapai.”
Mokytoja kartu su vaikais aptaré, kaip galima patikrinti Sig hipoteze ir suplanuoti
tyrimg. Buvo iSrinkti keli skirtingy spalvy lapai (geltoni, raudoni, rudi, zali), o
kiekvienas indelis buvo pazymétas lapo spalva ir numeriu. | indelius buvo jpilta
vienodas kiekis vandens, kad sglygos buty vienodos. Kiekviename inde vaikai
patalpino po kelis tos pacCios spalvos lapus. Indeliai buvo palikti Sviesioje, kambario
temperatiros vietoje. Vaikai stebéjo pokyCius kelias dienas, fiksavo, ar vandens
spalva keiCiasi, kokiu greiCiu ir kurios spalvos lapai paliko rySkiausig pédsaka.
Stebéjimai buvo aptariami kasdien: vaikai lygino indeliy vanden;j, vertino atspalvius,
déjo varneles prie spéjimy (,Taip“ arba ,Ne“), taip mokydamiesi patikrinti savo
hipoteze. Eksperimento pabaigoje vaikai nustaté, kad lapy pigmentai iS dalies
persiduoda vandeniui — kai kurie indeliai jgavo Svelny lapy atspalvj (ypaC su
raudonais ar rudais lapais). Sis rezultatas patvirtino, jog gamtoje esandios
medziagos gali tirpti ir pakeisti kitos terpés spalvg, o daugelio vaiky spéjimas
pasitvirtino. Eksperimentas skatino kritinj mgstyma, hipoteziy tikrinimg ir empiriniy
duomeny vertinima, o kartu — pojuciy ir meninj tyrinéjima.
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Kartu su pedagogu vaikai
kdré ,mini laboratorijg” —
pasirinko indelius, nustate,
kaip uzpildyti vandeniu,
kokiy lapy déti, kaip juos
pazyméti, kad baty galima
stebéti rezultatg. Jie
suplanavo veiksmy seka,
diskutavo apie sglygas
(vandens kiekj, lapy rasis,
laikg) — tai inzinerinio
mastymo pagrindas.

Vaikai skaiCiavo
lapus, lygino
vandens

atspalvius, matavo

laikg (kasdien
stebéjo pokycius,
Zyméjo
kalendoriuje).
Galima pasiulyti
pridéti spalvy
intensyvumo
vertinimg —
pavyzdZziui,
pasirinkti 3
lygmenis: Sviesus
— vidutinis —
tamsus.

Vaikai nagrinéjo
gamtos reiskinj —
kodél rudenj lapai
keiCia spalva.
Suzinojo, kad tai
susije su chlorofilo
pokyciais: kai
mazeja saulés
Sviesos, chlorofilas
nyksta, o iSrysSkéja
kiti pigmentai —
karotinoidai,
antocianinai.
Eksperimentu
vaikai patikrino, ar
Sie pigmentai
tirpsta vandenyje,
t. y. ar jy spalva
gali pereiti j kitg
terpe.

Technologijos (T)

Vaikai stebéjo filmag
,Ruduo, rudens
spalvos®, aptaré

matytus pokycius.

Galima paminéti,
kad naudojant
technologijas

(vaizdo medziaga,

nuotraukas,
mikroskopo ar
didinamojo stiklo
naudojimg) jie
gilino Zinias apie
lapy struktdrg.




Rezultatas / iSvados

Vaikai pastebéjo, kad po keliy dieny vanduo
jgijo lapy atspalvj. Tai patvirtino, jog Ilapuose
esantys pigmentai dalinai tirpsta vandenyje.
Daugumos vaiky hipotezé pasitvirtino. Veikla
skatino smalsumag, tyrinéjimo jgldzius, loginj
mastyma ir klrybinj problemy sprendimg — visos
esminés STEAM ugdymo dalys.




Pagrindiniai STEAM mokyklos
elementai ir kriterijai

e Galimybé naudotis technologijomis ir jranga: vaikai
multimedijos pagalba zilréjo filmukg “Ruduo, rudens
spalvos”.

 Personalizuotas vertinimas: kiekvienas ugdytinis
galéjo rinktis meninés veiklos spalvas, veiklos bludus.

e Problemy sprendimu ir projektais grindziamas
mokymas: sprendé klausimg ar vanduo pakeis
spalva.
« STEM mokymo kontekstualizavimas: veikla paremta
valky aplinkos stebéjimu, smalsumu ir kasdieniu
patyrimu.
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ISVADOS

Vaikai susipazino su rudens reiskiniais — stebéjo, kaip
gamtoje keiCiasi medziy lapy spalvos, diskutavo apie pokycCiy
priezastis, pléeté gamtos pazinimo zinias.

Eksperimentas paskatino tyrinéjimo jglidzius — vaikai patys
sugalvojo hipoteze ir jg tikrino praktiskai, taip ugdydami kritinj
mastyma ir smalsuma.

Meniné veikla sustiprino patirtj — lapy tyrinéjimas per pojtcius
(trynimas, glamzymas) padejo vaikams suprasti, kad spalva gal
persiduoti, o tai tapo pagrindu eksperimentui. Patys rinkosi
meninés veikos spalvas ir badus.

Eksperimentas parode, kad lapy spalvos gali paveikti
vandens atspalvj — vanduo, kontaktaves su lapais, jgavo jy
spalvos atspalvj, kas patwrtmo daugelio vaiky spéjima.

Vaikai mokesi kelti klausimus ir daryti iSvadas — veiklos metu
jie ne tik doméjosi reiskiniais, bet ir drgsiai reiské mintis bei
stebéjo rezultatus.
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