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TIKSLAS

Skatinti vaikų domėjimąsi 
gamta, ugdyti tyrinėjimo 
įgūdžius, kūrybiškumą ir 
gebėjimą pastebėti skirtumus 
bei panašumus gamtiniuose 
objektuose – gilėje ir kaštone.

HIPOTEZĖ

Vaikai kėlė hipotezę: „Manome, 
kad kaštonas yra sunkesnis už 
gilę.“ Patikrinę pasvėrė ir 
palygino giles bei kaštonus, 
stebėjo jų dydį ir svorį rankose. 
Aptarė, ar spėjimas pasitvirtino, 
ir pasidalijo pastebėjimais, kuris 
vaisius atrodo didesnis, bet 
nebūtinai sunkesnis.



EIGA
„Kodėlčiukų“ grupės vaikai (4-6 m.) per interaktyvią lentą stebėjo miško vaizdus, klausėsi vėjo, paukščių ir

lapų šiurenimo garsų. Aptarė, ką galima pamatyti rudeniniame miške, kokie medžiai jame auga. Vėliau vaikai
išėjo į darželio kiemą apsidairyti kokie medžiai auga darželio teritorijoje. Pastebėjo, kad čia auga kaštonas ir
ąžuolas – medžiai, duodantys skirtingus vaisius: gilę ir kaštoną. Vaikai rinko giles ir kaštonus į kibirėlius,
aptarė, kuo jie skiriasi, kokie jų vaisiai, kokių spalvų ir formų. Grįžę į grupę, vaikai tyrinėjo surinktus gamtos
turtus padidinamuoju stiklu – stebėjo paviršių, formą, spalvą, dydį. Kėlė hipotezę: „manome, kad kaštonas
yra sunkesnis už gilę.“ Norėdami tai patikrinti, naudojo svarstykles, lygino svorį, stebėjo, kuris objektas
nusveria, aptarė rezultatus ir pastebėjo, kad ne visada didesnis daiktas būtinai yra sunkesnis.

Vėliau „Kodėlčiukai“ skaičiavo giles ir kaštonus, grupavo pagal dydį, spalvą ir formą, kūrė iš jų įvairias
kompozicijas ir konstrukcijas. Veiklos pabaigoje vaikai kūrė ir konstravo „Gilės ir kaštono draugystės medį“ –
simbolinį kūrinį, kuriame sujungė visus tyrinėtus gamtos objektus, išreikšdami draugystę, rudenį ir
kūrybiškumą. Ši veikla priminė vaikams, kad kaip ir gamtoje draugauja gilė ir kaštonas, taip ir žmonių
pasaulyje kiekvienas yra skirtingas, bet visi gali augti ir kurti drauge.



STEAM ELEMENTAI

• S – Gamtamokslinis tyrinėjimas. Vaikai
tyrinėjo giles ir kaštonus padidinamuoju
stiklu, stebėjo jų spalvą, formą, paviršiaus
skirtumus. Kėlė hipotezę: „manome, kad
kaštonas yra sunkesnis už gilę.“ Tikrino
spėjimą naudodami svarstykles, aptarė, kas
lemia svorį ir dalinosi pastebėjimais.

• T – Technologijos. Naudojosi interaktyvia
lenta, kurioje stebėjo miško vaizdus,
klausėsi gamtos garsų, aptarė, kaip
technologijos padeda pasinerti į gamtą ir
pažinti ją net būnant darželyje.

• E – Inžinerija. Konstravo „gilės ir kaštono
namelius“, išbandė skirtingas gamtines
medžiagas (šakeles, lapus, kankorėžius). Vėliau
kūrė ir konstravo „Gilės ir kaštono draugystės
medį“, lavindami kūrybiškumą ir
bendradarbiavimą.

• M – Matematika. Skaičiavo giles ir kaštonus,
grupavo pagal dydį, spalvą, paviršių, lygino,
kuris didesnis ar sunkesnis.



STEM mokyklos elementai ir kriterijai

• Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir
tiksliųjų mokslų mokymas.
Vaikai kėlė hipotezę, stebėjo, lygino ir
svėrė gamtinius objektus (giles ir
kaštonus), darė išvadas. Veikla paremta
stebėjimu, klausimų kėlimu ir tyrimu.

• Formuojamasis ugdomasis vertinimas.
Vaikai veiklos metu nuolat aptarė, kas
pavyko, ką pastebėjo, ką norėtų pabandyti
kitaip. Vertinimas vyko per refleksiją ir
dialogą.

• STEM mokymo kontekstualizavimas.
Veikla susieta su vaikų kasdiene aplinka –
darželio teritorijoje augančiais medžiais
(ąžuolu ir kaštonu). Tai padeda vaikams
pažinti gamtą per realų, jiems pažįstamą
kontekstą.

• Tarpdalykinis mokymas. Integruotos
kelios sritys: gamtamokslis tyrinėjimas,
technologijos (interaktyvi lenta), inžinerija
(konstravimas), menas (Draugystės
medis) ir matematika (matavimai,
skaičiavimas).
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