STEAM veikla: ,,Giles ir
kastono draugyste®
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TIKSLAS

Skatinti vaiky domejimasi
gamta, ugdyti tyrinejimo
jgudzius, kurybiskuma ir
gebejimg pastebeti skirtumus
bei panasumus gamtiniuose
objektuose - gileje ir kastone.

HIPOTEZE

Vaikal kele hipoteze: ,,Manome,
kad kastonas yra sunkesnis uz
gile.” Patikrine pasvere ir
palygino giles bei kastonus,
stebejo jy dydj ir svorj rankose.
Aptare, ar spejimas pasitvirtino,
Ir pasidalijo pastebejimais, kuris
vaisius atrodo didesnis, bet
nebutinal sunkesnis.



EIGA

,KodelCiuky“ grupés vaikai (4-6 m.) per interaktyvig lentg stebéjo misko vaizdus, klausési véjo, pauksciy ir
lapy Siurenimo garsy. Aptaré, kg galima pamatyti rudeniniame miske, kokie medziai jame auga. Véliau vaikai
iISéjo | darzelio kiema apsidairyti kokie medziai auga darzelio teritorijoje. Pastebéjo, kad Cia auga kaStonas ir
gzuolas — medziai, duodantys skirtingus vaisius: gile ir kastong. Vaikai rinko giles ir kastonus j kibirélius,
aptaré, kuo jie skiriasi, kokie jy vaisiai, kokiy spalvy ir formy. Grjze j grupe, vaikai tyrinéjo surinktus gamtos
turtus padidinamuoju stiklu — stebéjo pavirsiy, forma, spalvg, dydj. Kélé hipoteze: ,manome, kad kastonas
yra sunkesnis uz gile. Norédami tai patikrinti, naudojo svarstykles, lygino svorj, steb€jo, kuris objektas
nusveria, aptare rezultatus ir pastebejo, kad ne visada didesnis daiktas butinai yra sunkesnis.

Véliau ,,KodélCiukai“ skaiCiavo giles ir kastonus, grupavo pagal dydj, spalva ir forma, karé i$ jy jvairias
kompozicijas ir konstrukcijas. Veiklos pabaigoje vaikai ktre ir konstravo ,,Gilés ir kastono draugystés medj* —
simbolinj kdrinj, kuriame sujungé visus tyrinétus gamtos objektus, iSreikSdami draugyste, rudenj ir
karybiskuma. Si veikla priminé vaikams, kad kaip ir gamtoje draugauja gilé ir kastonas, taip ir Zmoniy
pasaulyje kiekvienas yra skirtingas, bet visi gali augti ir kurti drauge.



STEAM ELEMENTAI

S - Gamtamokslinis tyringjimas. Vaikai
tyrinéjo giles ir kastonus padidinamuoju
stiklu, stebéjo jy spalvg, forma, pavirSiaus
skirtumus. Keéle hipoteze: ,manome, kad
kaStonas yra sunkesnis uz gile.“ Tikrino
spéjimg naudodami svarstykles, aptare, kas
lemia svorj ir dalinosi pastebéjimais.

T - Technologijos. Naudojosi interaktyvia
lenta, kurioje stebéjo misSko vaizdus,
klausesi gamtos garsy, aptare, Kkaip
technologijos padeda pasinerti | gamtg Ir
pazinti jg net bunant darzelyje.

E - Inzinerija. Konstravo ,gilés ir kasStono
namelius®, iSbandé skirtingas gamtines
medziagas (Sakeles, lapus, kankorézius). Véliau
karé ir konstravo ,,Gilés ir kastono draugystés
medj, lavindami kGrybiskuma ir
bendradarbiavima.

M - Matematika. Skaiciavo giles ir kasStonus,
Erupavo pagal dydj, spalvg, pavirSiy, lygino,
uris didesnis ar sunkesnis.




STEM mokyklos elementai ir kriterijai

 Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir

tiksliyjy moksly mokymas.
Vaikai kelée hipoteze, stebéjo, lygino ir
sveré gamtinius objektus (giles ir
kastonus), daré iSvadas. Veikla paremta
stebéjimu, klausimy kélimu ir tyrimu.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas.
Vaikai veiklos metu nuolat aptare, kas
pavyko, kg pastebejo, kg norety pabandyti
kitaip. Vertinimas vyko per refleksijg ir
dialoga.

« STEM mokymo kontekstualizavimas.

Veikla susieta su vaiky kasdiene aplinka —
darzelio teritorijoje auganciais medziais
(gzuolu ir kasStonu). Tai padeda vaikams
pazinti gamtg per realy, jiems pazjstama
konteksta.

 Tarpdalykinis mokymas. Integruotos

kelios sritys: gamtamokslis tyrinejimas,
technologijos (interaktyvi lenta), inzinerija
(konstravimas), menas (Draugystes
medis) ir matematika (matavimai,
skai¢iavimas).
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