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Tikslas — skatint1 vaiky smalsuma, tyriné¢jant popieriaus
savybes ir skatint1 kiirybiSkuma, saviraiska ir
bendradarbiavima.

Hipotezé — ar 1S suglamzyto popieriaus galime sukurti
vieng didel; obuol;.



VEIKLOS EIGA

Iianga Vaikai apzitréjo lygy popieriaus lapa, pasaké “Kas tai?” “Ka galima su juo
padaryti?” . Vaikai speliojo ir dalijosi mintimis.

Tyrinej IMAas Kiekvienas vaikas gavo po lapg ir jj suglamzé. Aptaré “Kokj garsg
1Sgirdo?” “Kg jaute pirStais?” Bandé iStiesinti ir paziiiréti, ar popierius vel tapo toks pat
tiesus. Vaikai stebejo kas vyksta metant suglamzyta popieriy j déze. Skaiciavo
gniuzulus, rusiavo pagal dyd;.

Kﬁrybine dalis Ugdytiniai gniuzulus klijavo prie kartono, spalvino guasu.
Kireé bendra paveiksla.

Reﬂeksij A Paklausta vaiky: “Kas labiausiai patiko?” “Ka suzinojo apie
popieriy?”



ISVADOS

SuglamZzydami popieriy vaikai pastebe¢jo, kad jis pakeité forma ir virto
kamuoliukais, glamzant skleidesi Siugzdesio garsas. Métant
kamuoliukus j déze, jie girdéjo jvairius garsus (,,bum®, ,,tup®), steb&jo,
kad kamuoliukai krenta 1r ne visi pataiko j déze. Véliau vaikai atrado,
kad suglamzyti popieriaus kamuoliukai tinka kiirybai — i$ jy galima
suklijuoti vieng didelj obuoly ir j3 nudazyti.



STEAM elementai

Mokslas

Vaikai tyrin€jo popieriaus savybes: koks jis biina lygus, koks — suglamzytas.
Eksperimentavo: kas nutinka, je1 popieriy supléSome, suglamZzome, suvilgome dazais.
Stebeéjo garsus, formas, pavirsiaus skirtumus.

Technologijos

Vaikai mété popieriaus gniuzulus j deze ir stebeéjo, kaip jie keliauja. Diskutavo: kas
greiciau nukris — didelis ar mazas kamuoliukas?

Menai

Vaikai sukure paveiksla “Raudonas obuoliukas™ iS popieriaus gniuzuly, juos klijuodami,
deliodami formas, spalvindami guasu.

Matematika

Skaiciavo gniuzulus 1,2,3.... RiiSiavo pagal dydj (didelis-mazas). Lygino, kuris kamuolys
didesnis, kuris mazesnis.



STEAM veiklos atitikimas STEAM mokyklos
Kriterijams

1. MOKYMO PERSONALIZAVIMAS

Pagal gebéjima. Buvo pasiiilyti skirtingo dydZio popieriaus lapai: didesni vaikams, kuriems sunkiau glamzyti,
mazesni — lengviau glamzyti.

Pagal savarankiSkuma. Vieni vaikai tik steb¢jo ir mégdziojo suaugusj, kiti — savarankiskai kiiré popierinius
kamuoliukus.

Pagal pomégj. Spalvinat guasu leidZiama pasirinkti spalva.

2. PROBLEMU SPRENDIMU IR PROJEKTAIS GRINDZIAMAS MOKYMAS

Vaikai kélé klausimus apie popieriy, patys tyrin€jo jo savybes, aptar¢ pastebéjimus, o veiklos pabaigoje
bendradarbiaudami sukiiré grupinj kiirybinj darba.

3. DEMESYS STEAM TEMOMS IR KOMPETENCIJOMS

Vaikai tyrin¢jo popieriaus savybes — lygy, glamzyta, kaip jis keiciasi. Stebéjo garsa, pojiiCius pirstais. Naudojo
paprastas priemones (popierius, déze, klijar) eksperimentui. Planavo, kaip panaudoti gniuzulus — klijavo juos,
kure paveiksla, sprendée, kaip gauti norimg rezultatg. Kurybiskai spalvino guasu, komponavo gniuzulus.
Skaiciavo gniuzulus, ruSiavo pagal dydj, lygino daugiau/maziau.

4. FORMUOJAMASIS VERTINIMAS

Formuojamasis vertinimas vyko stebint, kaip vaikai tyrin¢jo popieriaus savybes, skai¢iavo gniuzulus,
kiirybiskai panaudojo juos paveikslui kurti ir dalijosi savo pastebé¢jimais. Mokytojas pagal poreiki padejo
zodZiais jvardyti patirt] ir steb¢jo vaiko jsitraukimg 1 procesa.

5. PERSONALIZUOTAS VERTINIMAS

Personalizuotas vertinimas vyko stebint kiekvieno vaiko individualy jsitraukima j tyrinéjimg ir kiirybing veikla.
Mokytojas pritaiké pagalba ir klausimus pagal vaiko gebéjimus, skatino savarankiSkumg ir kiirybiskuma.
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