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Tikslas – skatinti vaikų smalsumą, tyrinėjant popieriaus 

savybes ir skatinti kūrybiškumą, saviraišką ir 

bendradarbiavimą.

Hipotezė – ar iš suglamžyto popieriaus galime sukurti 

vieną didelį obuolį.



VEIKLOS EIGA

Įžanga Vaikai apžiūrėjo lygų popieriaus lapą, pasakė “Kas tai?” “Ką galima su juo 

padaryti?” . Vaikai spėliojo ir dalijosi mintimis.

Tyrinėjimas Kiekvienas vaikas gavo po lapą ir jį suglamžė. Aptarė “Kokį garsą 

išgirdo?” “Ką jautė pirštais?” Bandė ištiesinti ir pažiūrėti, ar popierius vėl tapo toks pat 

tiesus. Vaikai stebėjo kas vyksta metant suglamžytą popierių į dėžę. Skaičiavo 

gniužulus, rūšiavo pagal dydį.  

Kūrybinė dalis Ugdytiniai gniužulus klijavo prie kartono, spalvino guašu. 

Kūrė bendrą paveikslą.

Refleksija Paklausta vaikų: “Kas labiausiai patiko?” “Ką sužinojo apie 

popierių?”



IŠVADOS

Suglamžydami popierių vaikai pastebėjo, kad jis pakeitė formą ir virto 

kamuoliukais, glamžant skleidėsi šiugždesio garsas. Mėtant

kamuoliukus į dėžę, jie girdėjo įvairius garsus („bum“, „tup“), stebėjo, 

kad kamuoliukai krenta ir ne visi pataiko į dėžę. Vėliau vaikai atrado, 

kad suglamžyti popieriaus kamuoliukai tinka kūrybai – iš jų galima 

suklijuoti vieną didelį obuolį ir jį nudažyti.



STEAM elementai

Mokslas

Vaikai tyrinėjo popieriaus savybes: koks jis būna lygus, koks – suglamžytas. 

Eksperimentavo: kas nutinka, jei popierių suplėšome, suglamžome, suvilgome dažais. 

Stebėjo garsus, formas, paviršiaus skirtumus.

Technologijos 

Vaikai mėtė popieriaus gniužulus į dėžę ir stebėjo, kaip jie keliauja. Diskutavo: kas 

greičiau nukris – didelis ar mažas kamuoliukas?

Menai 

Vaikai sukūrė paveikslą “Raudonas obuoliukas” iš popieriaus gniužulų, juos klijuodami, 

dėliodami formas, spalvindami guašu. 

Matematika

Skaičiavo gniužulus 1,2,3.... Rūšiavo pagal dydį (didelis-mažas). Lygino, kuris kamuolys 

didesnis, kuris mažesnis. 



STEAM veiklos atitikimas STEAM mokyklos 

kriterijams

1. MOKYMO PERSONALIZAVIMAS

Pagal gebėjimą. Buvo pasiūlyti skirtingo dydžio popieriaus lapai: didesni vaikams, kuriems sunkiau glamžyti, 

mažesni – lengviau glamžyti. 

Pagal savarankiškumą. Vieni vaikai tik stebėjo ir mėgdžiojo suaugusį, kiti – savarankiškai kūrė popierinius 

kamuoliukus.

Pagal pomėgį. Spalvinat guašu leidžiama pasirinkti spalvą.

2. PROBLEMŲ SPRENDIMU IR PROJEKTAIS GRINDŽIAMAS MOKYMAS

Vaikai kėlė klausimus apie popierių, patys tyrinėjo jo savybes, aptarė pastebėjimus, o veiklos pabaigoje 

bendradarbiaudami sukūrė grupinį kūrybinį darbą.

3. DĖMESYS STEAM TEMOMS IR KOMPETENCIJOMS 

Vaikai tyrinėjo popieriaus savybes – lygų, glamžytą, kaip jis keičiasi. Stebėjo garsą, pojūčius pirštais. Naudojo 

paprastas priemones (popierius, dėžė, klijai) eksperimentui. Planavo, kaip panaudoti gniužulus – klijavo juos, 

kūrė paveikslą, sprendė, kaip gauti norimą rezultatą. Kūrybiškai spalvino guašu, komponavo gniužulus. 

Skaičiavo gniužulus, rūšiavo pagal dydį, lygino daugiau/mažiau. 

4.FORMUOJAMASIS VERTINIMAS

Formuojamasis vertinimas vyko stebint, kaip vaikai tyrinėjo popieriaus savybes, skaičiavo gniužulus, 

kūrybiškai panaudojo juos paveikslui kurti ir dalijosi savo pastebėjimais. Mokytojas pagal poreikį padėjo 

žodžiais įvardyti patirtį ir stebėjo vaiko įsitraukimą į procesą. 

5. PERSONALIZUOTAS VERTINIMAS

Personalizuotas vertinimas vyko stebint kiekvieno vaiko individualų įsitraukimą į tyrinėjimą ir kūrybinę veiklą. 

Mokytojas pritaikė pagalbą ir klausimus pagal vaiko gebėjimus, skatino savarankiškumą ir kūrybiškumą. 
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