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Tikslas — tyrinéti gamtos objektus (obuolio
seklas), stebéti jy judéjimg naudojant paprasta
cksperimenty, lavinanti kalbg, kiirybiSkuma, loginy
mastyma 1r bendradarbiavima.

Hipotezé — ar obuolio seéklytés vandenyje gali
Sokineti (aukStyn-zemyn).




VEIKLOS EIGA

Ivadas. Kartu su pedagogu vaikai perpjove obuolj 1r
apziirejo seklytes. Vaikai speliojo: “kas nutiks, jei seklytes
jdésime j vandenj”, “Ar jos plauks, skes, Sokinés ir pan.”.

Eksperimentas. Vaikai j skaidry stiklainj pripyle
vandens 1r jmeté obuolio s¢klytes. Véliau  indg jpylé sodos ir
acto. Vaikai steb¢jo, kas vyksta.

Stebéjimas ir diskusija. Mokytoja padéjo vaikams
jvardinti kg jie mato.



ISVADOS

Obuolio seklytes vandenyje gali plaukti arba nusileisti |
dugng. Kai ] vandenj jberiame sodos ir jpilame acto, atsiranda
burbuliukai. Burbuliukai ,,pakelia® séklytes ir jos 1ma judéti —
atrodo, tarsi jos Sokinéty.



STEAM elementai

Mokslas

Vaikai tyrin¢jo gamtos objekto — obuolio s¢€klg, stebejo pluduriavimo ir dujy
burbuliuky poveik].

Technologijos

Naudojami paprasti “technologiniai jrankiai” — stiklainis, Saukstelis, puodelis,
vanduo, soda, actas. Vaikal mokési juos naudoti saugiai ir tikslingai.
Inzinerija

Eksperimentavo su proporcijomis (kiek jpilti acto ar kiek jdéti sodos).
Matematika

SkaiCiavo seklytes, lygino jy kiekj, aptare daugiau — maziau, pirmiau — véliau.
Vaikai stebejo, kaip pasikeicia reiSkinys prid€jus daugiau ar maziau priemoniy.



STEAM veiklos atitikimas STEAM mokyklos
Kriterijams

1. MOKYMO PERSONALIZAVIMAS

Vaikams suteikiama galimybé patiems spélioti ir pasakyti savo mintis. Mokytojas pritaiko
klausimus ir pagalbg pagal vaiko amzZiy ir supratimo lygj. Steb&jimo metu mokytojas padéjo
vaikams jvardinti tai, kg jie mato.

2. PROBLEMU SPRENDIMU IR PROJEKTAIS GRINDZIAMAS MOKYMAS
Vaikai buvo skatinami tyrinéti ir ieSkoti atsakymo. Vaikai sprendé iS8keltg problema (,,kas nutiks su
séklytémis vandenyje?*), kélé spéjimus, atliko eksperimentg ir diskutavo apie rezultatus.

3. TYRINEJIMU GRINDZIAMAS GAMTOS IR TIKSLIUJU MOKSLU MOKYMAS
Vaikai per stebé&jima, eksperimentg ir diskusijg tyrin¢jo gamtos reiSkinius — kaip obuolio séklytés
elgiasi vandenyje ir kaip keiciasi, kai jdedama sodos bei acto.

4. DEMESYS STEM TEMOMS IR KOMPETENCIJOMS.

Vaikai tyriné¢jo gamtos reiSkinius — kaip elgiasi séklytés vandenyje, kaip susidaro burbuliukai. Jie
susipazino su paprasto eksperimento atlikimu, naudojant jrankius (stiklainj, indg). Vaikai
konstravo tyrimo eigg — kg déti pirmiausia, kas bus toliau (vanduo — s¢klytés — soda — actas).
Skaiciavo, kiek yra s¢klyciy, lygino, kurios plaukia, kurios sk¢sta, pastebéjo skirtumus.
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