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TIKSLAS 

Supažinti vaikus su 
saugaus elgesio 

taisyklėmis, skatinti 
kūrybiškumą, komandinį

darbą.

Vaikai stebėdami, 
žaisdami ir konstruodami 
maketus, geriau įsimins 

saugaus elgesio  
taisykles, gebės jas 

pritaikyti kasdienybėje. 

HIPOTEZĖ



„Kodėlčiukų”, ”Smalsučių”, ”Nežiniukų”, ”Gudručių” grupių (3-7

m.) vaikai susipažino su policijos padėjėju Amsių, kuris pristatė
saugaus elgesio gatvėje filmukus ir demonstravo ”Power point”
programa skaidres su kelio ženklais. Skaičiavo šviesoforo spalvas,
žaidė judrų muzikinį žaidimą ”Šviesoforo spalvos” rodant žalia
spalvą vaikai aktyviai judėjo, raudonai stovėjo vietoje.
”Kodėlčiukų” gr. vaikai (3-6m.)konstravo šviesoforus iš plastikinių
kukurūzų. “Smalsučių” gr. vaikai (5-6m.) dėliojo gatvės maketą iš
iškirptų mašinėlių, gatvės detalių (medis, šviesoforas, perėja,
namas). ”Nežiniukų“ gr. Vaikai (6-7m.) konstravo gatvės maketą ir
gatvės objektus iš plastilino. ”Gudručių” gr. vaikai(4-5m .) gamino
šviesoforus, ieškojo būdų, rinkosi priemones, kaip padaryti
stovintį šviesoforą. ”Robotukų” gr. vaikai(3-4m.) konstravo gatvės
maketą iš lego detalių.



STEAM elementai
• Technologijos(T): mokomųjų filmukų peržiūra, diskusija. 
demonstravimas ”PowerPoint” programa,  skaidres su eismo 
ženklais, žiūrėjimas naudojantis projektoriumi.
•Inžinerija(E): gatvės, šviesoforo, perėjos maketų, mašinų 
konstravimas iš įvairių priemonių. Būdų ieškojimas kaip sukonstruoti 
stovintį šviesoforą.
• Menai(A): juda pagal muzikinį žaidimą “Šviesoforo spalvos” rodant  
žalia  spalvą vaikai aktyviai juda, raudonai  stovi vietoje. 
• Matematika(M): spalvų skaičiavimas šviesofore.

IŠVADOS: vaikai aktyviai dalyvaudami veikloje geriau suprato 
saugumo principus, kūrybiškai atliko užduotis, mokėsi dirbti 
komandoje.



STEM mokyklos elementai, kriterijai

Tarpdalykinis mokymas – integruoja visus STEAM elementus: technologijas, 
inžineriją, meną ir matematiką, jungiant juos į vieną bendrą saugaus eismo 
temą.

STEM mokymo kontekstualizavimas – veikla susieta su vaikų kasdiene 
patirtimi (gatvė, šviesoforas, perėja, eismas), todėl mokymasis tampa 
prasmingas ir suprantamas.

Problemų sprendimu grindžiamas mokymas – vaikai ieškojo būdų, kaip 
pastatyti stovintį šviesoforą ar sukurti stabilų gatvės maketą, priėmė 
sprendimus, eksperimentavo.
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