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STEAM veikla ,, Saulégrazos paslaptys‘

Tikslas: skatinti vaiky smalsumg, norg kuo daugiau suzinoti apie saulégrgzas jas tyrinéjant.

Hipotezé: ar tik savo pojuciais, ar pritaikant pazinimui skirtas priemonés galima daugiau suzinoti
apie saulégrgzas.

Eiga: vaikai ziuréjo mokomajj filmukg apie saulégrgzas. Pradzioje jas vadino ,,pienémis*,
,geltonomis gélémis*. Tyrinéjo | grupe atnestas saulégrgzas : aptaré ziedo forma, spalvas, séklas. Jas vadino
,semkemis*. Koto ilgj matavo mediniu pagaliuku, liniuote, zyméjo skaiCiy kortele, nustaté ,, ilgiausig*,
,trumpiausig‘ kotus.

Apziuréjo saulégrazy ,,galvas‘ ir spéliojo, kuri - ,,sunkesné, ,lengvesné‘. Kad jsitikinty savo
teisumu, jas svéré balansinémis svarstyklémis, ieSkojo sprendimo, kaip iSlyginti svorj, daré sprendimus: déjo
papildomg svorj , ranka spaudé auksciau pakilusig svarstyklés puse, jas iSlygino. Tikslesniam svoriui nustatyti
naudojo svarstykles bezmeéna.

Liesdami pirStais, glausdami prie odos nustaté, kad kotas ir ziedo centas - ,,Siurkstus*, ,,drasko

delng*. Pirstais iSiminéjo séklas, luksteno branduolius ir tyrinéjo per padidinamuosius stiklus. Pastebéjo, kad
jie - truputj slidus, drégni. Juos ragavo , aptaré skonj : ,,kaip rieSutas*, ,,nesaldus*.

Pasitelke turimas Zzinias , pasirinktas priemones ir kurybiSkumg, aplikavo saulégrazas . Ant
popieriaus komponavo saulégrgzy séklas, ziedlapius.
ISvada: vaikai nustaté , kad saulégragzos paslaptis galima atskleisti savo potyrius papildant jvairiomis pazinimui
skirtomis priemonémis.




MOKSLAS (S)
Vaikai tyrinéjo ir
apibudino skirtingus
pavirSius . Aptaré
pusiausvyrg, maseés
pasiskirstyma
(sverdami
saulégazas). Suzinojo
kaip saulégrazos
atrodo gamtoje,
susipaZino su jy
sandara.

TECHNOLOGIJOS (T)
Zitréjo edukacinj filma
apie saulégraZas .
Pro padidinamajj stikla
tyrinéjo saulégrazy
séklas.

Zaidé interaktyvy
Zaidimg, mokantj tarti
daikty pavadinimus
(saulégraza)

STEAM

MATEMATIKA(M)

Vaikai matavo su
mediniais pagaliukais,
liniuote, skaiciavo (iki

kiek moka ), Zzyméjo
skaiGiy kortelémis.

INZINERIJA(E)

leSkojo sprendimy,
kaip geriausiai

sujungti popieriy su

séklomis, randant

Analizavo gautus
patvary .
. . rezultatus. Vartojo
varianta.(plastilinas . .1y
; sgvokas ,,ilgesnis”’,
ar lipalas)

»ytrumpesnis”, Sveéré
balansinémis, bezméno
svarstyklémis. Séklas
skaiCiavo ,déliojo
geometrinémis
formomis, jas atpazino ir
pavadino.

MENAI(A)
Kiré mozaikas i$
saulégrazy sékly,

taiké kirybine
derme tarp
popieriaus ir
smulkios
gamtinés
medziagos.



ZIUREJO EDUKACINI FILMUKA APIE SAULEGRAZAS







MATAYO KOTU ILG], JI ZYMEJO SKAICIU KORTELEMIS




SYERE RANKOMIS, BALANSINEMIS SYARSTYKLEMIS




SVERE BEZMENU, LUKSTENO SAULEGRAZU SEKLAS, JAS SKAICIAVO




KAS SEKLOS YIDUJE? TYRINEJO PRO PADIDINAMAJI STIKLA




RUOSE SEKLAS DAIGINIMUI, KURE SAULEGRAZOS ZIEDA




DARBELIAI BAIGTI




PAGRINDINIAI STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERDAI

Mokymo personalizavimas: silpnesni vaikai skai¢iavo nuo 1-3,

stipresni - skaiCiavo 1ki 5 ir daugiau, skaiCiy siejo su skaitmeny kortelémis.
Kitakalbe1 mergaitei pad¢jome versti skai€iy pavadinimus lietuviskai.
Problemy sprendimu _ir projektais grindziamas mokymas: vaikai

patys daré¢ iSvadas; didelius daiktus (saulégrazy galvas) lengwau sverti
bezméno tipo svarstyklemls tarési kaip geriau apziureti mazas seklas ir
pasitelke padidinamajj stiklg uzdaru korpusu.

Tyrin¢jimu grindziamas gamtos ir tiksliujy moksly mokymas: vaikai

tyrinéjimg atliko pasitelke savo jusles, vieni kitus informavo apie potyrius,
aiSkinosi, kodel saulégrazas megsta pauksciai ir zmones. (pauksciai snapu
pasiekia branduol;, o zmones — lukStena pirStais, arba burna).

STEAM mokymo kontekstualizavimas: vaikail Zinias apie saulégrazy

seklas pritaikys pavasar] jas sedami ir augindami darZze.
Formuojamasis ugdomasis vertinimas: vaikai dalinosi mintimis kaip

pavyko luksStenti saulégrazas, jas skaiCiuoti. Aiskino, kaip kitg karta matuoty
daikty (saulegrazy koty) ilgj.
Galimybé naudotis technologllomls ir jranga: vaikai naudOJos1 grupeje

ir STEAM laboratorijoje esancia jranga.
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