STEAM ,,Antras
gyvenimas teptukui:
ISradejy dirbtuves*

Mokytoja Zivilé Liekiené



Vaikai tyrineja, kaip skirtingi tapymo
jrankiai (teptukai, voleliai, kempinéles)
sugeria ir paskirsto dazus, aiskinasi, kaip
jy forma ir medziaga keiCia rezultata.
Remdamiesi stebejimais, vaikai kuria
savo tapymo jrankio prototipg is jvairiy
medziagy




Ar jrankio medziaga ir forma lemia, kaip jis
paskirsto dazus?




»omalsuciy“ ir ,Neziniuky“ grupiy vaikai
pradzioje stebéjo skirtingus tapymo jrankius
— teptukus, volelius, kempineles. Lygino jy
forma, dydj, Sereliy ar pavirSiaus struktdra,
aptare, kaip jie ,,dirba®“ Pastebegjo, kad vieni
jrankiai sugeria daugiau vandens ar dazy, o
kiti — palieka storesnius ar plonesnius
potepius. Eksperimentuodami vaikai
iISbandé, kaip skirtingos medziagos
(popierius, kempiné, audinys, plastikas)
reaguoja j dazus, kaip jos sugeria ar
paskirsto spalva. ISsiaiskine, kad kiekviena
medziaga elgiasi skirtingai, vaikai
nusprendé sukurti savo tapymo jrankio
prototipg iS antriniy Zaliavy —, juosteliy nuo
girliandy, popieriaus plastmases atraizy ir
kt. priemoniy. Vaikai kare, tvirtino, bande,
kas geriau laikosi, kas geriau sugeria. Kai
kurie priéjo prie iSvados, kad volelis ,lygina
dazus kaip lygintuvas®, o minkstas teptukas
palieka Svelnesnius potépius. Veiklos metu
vaikai eksperimentavo, analizavo, aiSkinosi
priezastis ir pasekmes, kureé sprendimus.




S — Science (Mokslas). Vaikai tyrinéjo
skirtingy medziagy savybes:
sugeriamuma, pavirSiaus struktura,
formos jtakg rezultatui.

T-Technology (Technologijos) Aptare, kad
zmogus kuria jrankius, kad palengvinty
darbag; pazino jrankio —teptuko -
technologine paskirt;.

E - Engineering (Inzinerija)Patys konstravo
teptukus is antriniy zaliavy, ieskojo, kaip
medziagas sujungti, kad jrankis buty
tvirtas.

A — Arts (Menas) Kure originalius,
estetiSkus jrankius, derino formas,
spalvas, medziagas.

M - Mathematics (Matematika) Lygino
formy, dydziy, pavirsiy skirtumus, aptare,
kuris jrankis dengia didesnj plotg, kuris
palieka plonesnj pedsaka.




PAGRINDINIAI
STEM

MOKYKLOS
ELEMENTAI IR
KRITERLAI

Problemy sprendimu ir projektais
grindziamas mokymas.

Vaikai sprendé kuarybinj isStkj — kaip iS
antriniy zaliavy pasigaminti veikiant;]
teptuka. Kiekvienas kuré individualiai, bet
kartu bendradarbiaudami.

Tyrinéjimu grindziamas gamtos ir
tiksliyju moksly mokymas.

Vaikai tyrinejo teptuky, voleliy ir
kempineliy savybes, stebejo skirtumus,
daré iSvadas, kaip jy forma ar medziaga
keiCia pédsaka.

STEM mokymo kontekstualizavimas.
Veikla susieta su kasdiene patirtimi—
vaikai atpazino jrankius, kuriuos naudoja
suaugusieji (pvz., volelis ,lygina dazus
kaip lygintuvas®), todel suprato, kad
mokslas ir kiryba yra Salia jy
kasdienybeje.




PAGRINDINIAI
STEM

MOKYKLOS
ELEMENTAI IR
KRITERLAI

Tarpdalykinis mokymas.

Veikloje susipyné keli STEAM
komponentai: gamtamokslinis tyrinejimas
(S), technologijy ir inzinerijos pritaikymas
(T/E), meniné raiska (A) ir matematiniai
palyginimai (M).

Jtrauki kultura.

Vaikai dalijosi idéjomis, dziaugési vieni
kity karyba, veikla skatino
bendruomeniskuma, pagarba kity
sumanymams ir bendrg dziaugsmag dél
pasiekty rezultaty.
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