STEAM veikla
.. Sesés morkos®

Vyr. mokytoja Grazina Janelitinaité




* Tikslas: 1gyt1 kuo daugiau Ziniy
apie darzove morka.

* Hipotezé: ar morka gali biiti O
buka, grazi 1r Sakota.

e Amzius:1.5 -2,7 m.




Klausési trumpo pasakojimo apie ,,Seses
morkas®“  (L.Girdzijauskienés).  Vaikai
susipazino su morka: dalijjosi po viena,
stebéjo morky 1Svaizda, spalva, dydj,
skai¢iavo morkas, apziirejo kieno didele -
maza, jvardino spalva, skanavo, bande
plautl Spalvino morky trafaretus jvairiomis
pieSimo priemonemis: guasu, piesSimo
piestukais,flomasteriais.  Veiklos  metu
nuolat padéjo mokytojos pade¢jéia.

Ugdymo proceso metu vaikai susipazino
su reikSminiais Zodziais: morka, didelé - ’
maza, oranziné. Morkos ne tik tiesios: jos ir
Sakotos, §varios purvinos. /
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STEAM

elementai

Matematika: objekty skaiCiavimas,
dydziy lyginimas.




STEAM
mokyklos
Kriteriju
atitikimas

STEAM mokymo kontekstualizavimas. Veikla
siejama su kasdiene patirtimi, daznai vaikai
valgo morkas: pjaustytas, tarkuotas, randame
morky sriuboje.

Formuojamasis budas, kai vaiky zinios
tikrinamos nuolat: kartojame pavadinimus ir
zaidziame su darzovemis, vaisiais.

Glaudus darbuotojy bendradarbiavimas,
reikalinga nuolatine pagalba is mokytojos
padejejos.
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