STEAM veikla ,Darzelio maketas”

"Neziniuky" grupés draugai sumané pasigaminti
zaidimo objekty i$ jvairiy dézuciy nuo kremuy, vaistuy,
pasty ir pan. Mokytojai kilo mintis tuos objektus
sujungti j vieng projektg ir "sukurti"-"pastatyti" savo
darzelio maketg. Pirmiausia aptare, kiek ir kokiy
statiniy yra darzelio kieme, kokie medziai auga sode
ir kitose teritorijose. Pasidaline j tris komandas
vaikai émési darbo: vieni montavo pastatus, Kkiti
gamino cCiuozyklas ir supynes, treti puosé medzius.
Objektus sustate ant didelio lapo juos jvardino,
parinkdami paruostus uZraSus, pvz. PAVESINE,
SODAS, CIUZYKLA. Pabaige darbus vaikai pradéjo
Zaisti ant maketo su lego konstruktoriy Zzmogeliukais.
Vaikai pamaté ir suprato, kad Zaidimams galima

panaudoti pacias paprasCiausias medziagas.

Mokytoja Vita Dranseikiené



STEAM elementai

S — vaikai stebéjo aplinkg, analizavo, kokie objektai yra darZelio kieme (pastatai, medziai, supynés).Suprato,
iS kokiy medziagy daiktai sudaryti, kaip jie atrodo, kokig funkcija atlieka. Diskutavo apie gama ir aplinka, taip
ugdydami gamtos pazinimg ir stebéjimo gebéjimus. Aiskinosi zodzio ,,maketas” prasme.

E — vaikai konstravo, jungé, montavo pastatus, Ciuozyklas, supynes — tai tikri inZineriniai sprendimai.
Sprendé, kaip pastatyti, kad laikytysi, atrodyty tvarkingai ir buty tvirtas maketas. Bendradarbiaudami
iSmoko planuoti, derinti elementus, spresti ,statybos” issukius.

A — vaikai puosé medzius, pavésiniy sienas, dekoravo maketa, kuré estetiskai patrauklia aplinkg. Naudojo
spalvas, formg, vaizduote, kad maketas atrodyty graziai. ISreiské kurybiskuma ir meninj skon;j.

M - skaiciavo, kiek pastaty, medziy, stpyniy reikia. Lygino dydzius, aukstj, atstumus, déliojo objektus
erdveéje logiskai. Mokési erdvinio mastymo — kur kas turi stoveti, kad atitikty realy darzelio iSdéstyma.

ISvada: Sioje veikloje vaikai praktiSkai patyre, kad mokslas, technologijos, inzinerija, menas ir matematika
gali jungtis j vieng smagy, kurybiska ir prasminga Zaidima.
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PAGRINDINIAI STEAM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERUAI

Problemy sprendimu ir projektais grindziamas mokymas: vaikai kuré darzelio maketa — tai projektiné
veikla, kurioje jie sprendé, kaip iS antriniy Zaliavy sukurti pastatus, zaidimy aiksteles ir visg aplinka.
Lauke atzitreéje teritorijg pasizymeéjo kiek kokiy objekty yra. vaikai tyrinéjo, kokie objektai yra darzelio
kieme, kokie medziai auga, kaip atrodo jvairios erdves — tai ugde jy stebéjimo ir tyrinéjimo gebéjimus.
Tarpdalykinis mokymas: veikla apjungé kelias sritis: meng, matematika, technologijas, inzinerijg ir
gamtos pazinima.

STEM mokymo kontekstualizavimas: vaikai kiré modelj pagal realig savo darzelio aplinka, todél
mokymasis buvo susietas su kasdiene jy patirtimi.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms: veikloje ugdomos pagrindinés STEM kompetencijos —
kurybiskas mastymas, problemy sprendimas, bendradarbiavimas, tyrinéjimas, praktinis konstravimas.
Formuojamasis ugdomasis vertinimas: veikla vyko procesu — vaikai planavo, konstravo, bandé, taisé,
tobulino. Mokytoja stebéjo, klause, skatino, teiké pagalbg ir vertino pazangg ne pagal galutinj rezultatg,
o pagal jsitraukimg ir pastangas. Vaikai galéjo reflektuoti, kas jiems pavyko, kg daryti kitaip kitg karta.
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