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TIKSLAS

Supažindinti vaikus su naujuoju 

Panevėžio miesto ženklu, padėti 

suprasti jo prasmę, ugdyti 

kūrybiškumą, bendradarbiavimą, 

inžinerinius ir matematinius įgūdžius, 

paminint miesto gimtadienį.



HIPOTEZĖ
Ar galime patys atkurti Panevėžio 

miesto ženklą iš medinių rutuliukų.



EIGA

„Nežiniukų“ grupės vaikai pradėjo veiklą susipažindami su

atnaujintu Panevėžio miesto ženklu. Jie interaktyvios lentos ekrane

pamatė, kaip atrodo naujasis simbolis ir aptarė, ką jame mato, kodėl

jame pavaizduota vaga, kokią prasmę j is turi miestui. Vaikai išsakė

savo mintis ir pastebėjimus . Po to gavo medinius rutul iukus, kuriuos

tyrinėjo – lygino jų dydžius, svorį, paviršiaus savybes, klausėsi, kokį

garsą j ie skleidžia . Tai sukėlė daug smalsumo ir klausimų . Ant i lgo

lapo buvo nupieštas Panevėžio ženklo kontūras – vingis ir miesto

pavadinimas. Vaikai pasidal ijo darbais: vieni kl ijavo rutul iukus ant

vingių l inijos, kiti sudėliojo raidžių kontūrus. Dirbdami jie

bendradarbiavo, derino tarpusavio sprendimus, kaip ženklas turėtų

atrodyti, kad būtų kuo panašesnis į originalą.



EIGA

Darbo metu vaikai skaič iavo kiek

rutul iukų prireikė raidėms sudėl ioti, kiek –

vingiui, lygino kiekius, diskutavo kur reikia

daugiau kruopštumo . J ie ne tik konstravo, bet

ir atl iko matematikos užduotis, lavino

smulkiąją motoriką, kūrė estetinę

kompozici ją. Veiklos pabaigoje visi kartu

apžiūrėjo sukurtą ženklą, palygino j į su

t ikruoju ir aptarė kas pavyko, kas buvo

sunkiausia, o kas smagiausia. Vaikai

pasidžiaugė, kad jų pačių rankomis sukurtas

Panevėžio ženklas tapo šventiška dovana

miestui jo gimtadienio proga.



STEAM ELEMENTAI

Science (gamtamokslis): 

tyrinėjo medžiagas –

rutuliukų svorį, dydį, 

paviršiaus savybes. 

Technology 

(technologijos): naudojo 

ekrane rodomą ženklo 

pavyzdį, klijavimo priemones. 

Engineering (inžinerija): 

kūrė konstrukciją iš rutuliukų 

– raidžių ir vingių formavimą. 

Arts (menai): komponavo 

raidžių ir vingių estetiką, kūrė 

šventinį miesto simbolį. 

Mathematics 

(matematika): skaičiavo, 

lygino kiekius, matavo 

atstumus.



Pagrindiniai 

STEM 

mokyklos 

elementai ir 

kriterijai
Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas 

mokymas.

– Vaikai gavo iššūkį: kaip atkurti miesto ženklą iš 

rutuliukų? Jie patys ieškojo sprendimų, kaip tiksliai 

sudėlioti raidžių formas.

Mokymo personalizavimas.

– Vaikai galėjo rinktis, kurioje ženklo dalyje nori 

dirbti: kas klijuoja raidžių kontūrus, kas vingiavimą. 

Užduotis pritaikyta jų gebėjimams.



Pagrindiniai 

STEM 

mokyklos 

elementai ir 

kriterijai

Tyrinėjimu grindžiamas mokymas.

– Pradžioje vaikai tyrinėjo rutuliukų savybes 

(svorį, dydį, garsą), kėlė klausimus ir darė 

palyginimus.

Dėmesys STEM temoms ir kompetencijoms.

– Integruotos visos STEM sritys: matematika 

(skaičiavimai), inžinerija (konstrukcija), 

technologijos (priemonės, interaktyvi lenta), 

menai (estetinis ženklas), gamtamokslis 

(medžiagų savybės).



Pagrindiniai 

STEM 

mokyklos 

elementai ir 

kriterijai

STEM mokymo kontekstualizavimas.

– Veikla susieta su vaikų kasdienybe ir miesto 

švente – Panevėžio gimtadieniu.

Tarpdalykinis mokymas.

– Susijungė matematika, menai, inžinerija, 

gamtamoksliai ir technologijos.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas.

– Veiklos metu nuolat aptariama: kas pavyko, 

kas sunku, vaikai reflektuoja pabaigoje.



Pagrindiniai 

STEM 

mokyklos 

elementai ir 

kriterijai

Personalizuotas vertinimas.

– Atsižvelgiama į kiekvieno vaiko dalyvavimą ir indėlį 

(kas dirbo prie raidžių, kas prie vingių, kas skaičiavo).

Bendradarbiavimas su tėvais arba globėjais.

– Nors tiesiogiai tėvai veikloje nedalyvavo, rezultatas 

(vaikų darbas) skirtas miesto gimtadieniui – jis bus 

pristatytas bendruomenei.

Galimybė naudotis technologijomis ir įranga.

– Naudota interaktyvi lenta miesto ženklui pristatyti.
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