Panevézio lopselis darzelis

STEAM , Paslapties lobynas:
uzkasti gamtos stebuklai“



TIKSLAS: skatinti

vaiky smalsuma,
kurybiskuma ir tyrinéjimo
gebéjimus kuriant paslaptis
is gamtos medziagy,
uzdengiant jas permatomais
plastiko dangteliais ir
slepiant smelyje, tuo paciu
reflektuojant apie plastiko
savybes, pakartotinj
naudojima beil poveikj
aplinkai.

ipoteze:

ar galima sukurti
paslaptj iS gamtos
medZiagy ir ja
paslepti taip, kad kiti
galéty rasti.



EIGA

,omalsuciy” grupés vaikai dalyvavo STEAM
veikloje  ,Paslapties lobynas: uzkasti gamtos
stebuklai®. Veiklos pradzioje vaikai kalbéjosi apie tai
kas yra paslaptis, kaip ji gali atrodyti, ar paslaptis turi
buti nematoma, ar ja galima parodyti kitiems.
aptare, kad paslaptis gali buti ne tik mintis ar zodis,
bet ir gamtos dovana, slepiama po permatomu
Jlangeliu® idence-building strategies.



Vaikai tyringjo skaidrius plastiko  dangtelius,
aptaré jy savybes ir paskirtj, diskutavo apie tai, kaip
plastikas gali buti pakartotinai naudojamas, kodeél
svarbu jj panaudoti atsakingai, kaip saugoti gamta.
Tuomet lauke rinko jvairias gamtines medziagas —
zolynus, lapelius, géles, plunksnas — iS kuriy kare
savo paslaptis. Jas dailiai deliojo ant zemeés ar smélio,
estetiSkai komponavo, apgalvodami spalvas, formas
ir kvapus.



Kiekvienas vaikas savo sukurta paslaptj uzdenge
skaidriu permatomu plastiko dangteliu — lyg ,langeliu
gamtos lobyng”. Tuomet paslaptis buvo uzkasta smelyje
arba zemeje. Veliau vaikai pakviete draugus bei grupes
mokytoja Ling tapti paslapciy ieSkotojais — stebegjo, ar
pavyks surasti uzkastus lobius, ar matysis, kas slepiasi
po permatomu dangteliu. Vaikai aktyviai jsitrauke |
veikla, lygino skaidruma, stebéjo, kurie dangteliai geriau
parode paslaptj, kokie pasikeitimai jvyko po uzkasimo.
Galiausiai visi pasidalijo jspudziais, ka jie kare, ka
pastebéjo ir ka suzinojo apie gamta, plastiko savybes
bei atsakomybe ja saugoti.



STEM elementai:

Gamtamokslis (S — Science): vaikai tyringjo augalus — jy formas, spalvas, kvapus, stebéjo, kaip
jie atrodo uzdengti permatomu plastiko dangteliu, domeéjosi, kas vyksta, kai paslaptis
paliekama smelyje.

* Technologijos (T — Technology): buvo naudojami permatomi plastikiniai dangteliai kaip
antrinés zaliavos. Vaikai analizavo, ar skaidrus dangteliai leidzia pamatyti, kas slepiasi viduje, ir
diskutavo apie plastiko pernaudojima bei jo poveikj aplinkai.

* Inzinerija (E — Engineering): vaikai eksperimentavo su dangteliy tvirtinimu ir uzkasimu, ieskojo
budy, kaip apsaugoti savo ,,paslaptj”, kad ji islikty matoma, bet saugi — sprendé konstrukcinius
klausimus.

* Menas (A — Art): kurdami ,gamtos paslaptj” vaikai derino spalvas, formas, desté gamtos
objektus estetiskai, kare simbolines istorijas (pvz, ,,Cia gélyte mamai*, ,,Cia paslepiau ruden;j™).

ika (M — Mathematics): veikloje vaikai skaiciavo, kiek sudejo augaly, lygino dangteliy
idruma, vertino, kiek paslapciy buvo sukurta.



Pagrindiniai STEM mokyklos elementaiir kri

Mokymo personalizavimas. Veikloje kiekvienas
vaikas galejo individualiai  pasirinkti  gamtos
medziagas, nuspresti, kaip atrodys jo paslaptis,
kokius objektus naudos. Tai atliepia skirtingus vaiky
gebegjimus, pomeégius ir klrybos stiliy.

Problemy sprendimu ir projektais grindZiamas
mokymas. Vaikai dalyvavo visame problemos
sprendimo procese: kaip sukurti paslaptj, kaip ja
paslepti, kad buty matoma, bet nepazeidziama,
kaip ja surasti. Veikla vystesi kaip mini projektas
nuo idejos iki realizacijos.

Tarpdalykinis  mokymas.  Vienoje  veikloje
integruotas gamtamokslis, technologijos, menas,
inzinerija ir matematika. Ugdymas vyko ne atskirai,
O naturaliai apjungiant jvairias sritis.

Personalizuotas vertinimas. Buvo atsizvelgiama |
kiekvieno vaiko individualy indelj, pastangas ir savita
sprendima. Vertinimas orientuotas | vaiko pazanga,
o ne rezultaty lyginima.

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliyjy moksly
mokymas. Vaikai stebejo, kas vyksta su augalais po
skaidriu dangteliu, bande kelti hipotezes ir ieSkojo
atsakymy — ar géle matysis, ar isliks spalva, ar
dangtelis apsaugo.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms. Veikla
apemé visus STEAM  komponentus — nuo
gamtamoksliniy stebegjimy iki technologijy, meninés
raiSkos, inzineriniy sprendimy ir matematikos
elementy.
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