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TIKSLAS: skatinti 
vaikų smalsumą, 

kūrybiškumą ir tyrinėjimo 
gebėjimus kuriant paslaptis 

iš gamtos medžiagų, 
uždengiant jas permatomais 

plastiko dangteliais ir 
slepiant smėlyje, tuo pačiu 
reflektuojant apie plastiko 

savybes, pakartotinį
naudojimą bei poveikį

aplinkai.

Hipotezė:

ar galima sukurti 

paslaptį iš gamtos 

medžiagų ir ją 

paslėpti taip, kad kiti 

galėtų rasti.



EIGA

„Smalsučių“ grupės vaikai dalyvavo STEAM
veikloje „Paslapties lobynas: užkasti gamtos
stebuklai“. Veiklos pradžioje vaikai kalbėjosi apie tai
kas yra paslaptis, kaip ji gali atrodyti, ar paslaptis turi
būti nematoma, ar ją galima parodyti kitiems.
aptarė, kad paslaptis gali būti ne tik mintis ar žodis,
bet ir gamtos dovana, slepiama po permatomu
„langeliu“ idence-building strategies.



Vaikai tyrinėjo skaidrius plastiko dangtelius,
aptarė jų savybes ir paskirtį, diskutavo apie tai, kaip
plastikas gali būti pakartotinai naudojamas, kodėl
svarbu jį panaudoti atsakingai, kaip saugoti gamtą.
Tuomet lauke rinko įvairias gamtines medžiagas –
žolynus, lapelius, gėles, plunksnas – iš kurių kūrė
savo paslaptis. Jas dailiai dėliojo ant žemės ar smėlio,
estetiškai komponavo, apgalvodami spalvas, formas
ir kvapus.



Kiekvienas vaikas savo sukurtą paslaptį uždengė
skaidriu permatomu plastiko dangteliu – lyg „langeliu į
gamtos lobyną“. Tuomet paslaptis buvo užkasta smėlyje
arba žemėje. Vėliau vaikai pakvietė draugus bei grupės
mokytoją Liną tapti paslapčių ieškotojais – stebėjo, ar
pavyks surasti užkastus lobius, ar matysis, kas slepiasi
po permatomu dangteliu. Vaikai aktyviai įsitraukė į
veiklą, lygino skaidrumą, stebėjo, kurie dangteliai geriau
parodė paslaptį, kokie pasikeitimai įvyko po užkasimo.
Galiausiai visi pasidalijo įspūdžiais, ką jie kūrė, ką
pastebėjo ir ką sužinojo apie gamtą, plastiko savybes
bei atsakomybę ją saugoti.



STEM elementai:

• Gamtamokslis (S – Science): vaikai tyrinėjo augalus – jų formas, spalvas, kvapus, stebėjo, kaip
jie atrodo uždengti permatomu plastiko dangteliu, domėjosi, kas vyksta, kai paslaptis
paliekama smėlyje.

• Technologijos (T – Technology): buvo naudojami permatomi plastikiniai dangteliai kaip
antrinės žaliavos. Vaikai analizavo, ar skaidrūs dangteliai leidžia pamatyti, kas slepiasi viduje, ir
diskutavo apie plastiko pernaudojimą bei jo poveikį aplinkai.

• Inžinerija (E – Engineering): vaikai eksperimentavo su dangtelių tvirtinimu ir užkasimu, ieškojo
būdų, kaip apsaugoti savo „paslaptį“, kad ji išliktų matoma, bet saugi – sprendė konstrukcinius
klausimus.

• Menas (A – Art): kurdami „gamtos paslaptį“ vaikai derino spalvas, formas, dėstė gamtos
objektus estetiškai, kūrė simbolines istorijas (pvz., „čia gėlytė mamai“, „čia paslėpiau rudenį“).

• Matematika (M – Mathematics): veikloje vaikai skaičiavo, kiek sudėjo augalų, lygino dangtelių
dydžius ir skaidrumą, vertino, kiek paslapčių buvo sukurta.
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Pagrindiniai STEM mokyklos elementai ir kriterijai

Mokymo personalizavimas. Veikloje kiekvienas
vaikas galėjo individualiai pasirinkti gamtos
medžiagas, nuspręsti, kaip atrodys jo paslaptis,
kokius objektus naudos. Tai atliepia skirtingus vaikų
gebėjimus, pomėgius ir kūrybos stilių.

Problemų sprendimu ir projektais grindžiamas
mokymas. Vaikai dalyvavo visame problemos
sprendimo procese: kaip sukurti paslaptį, kaip ją
paslėpti, kad būtų matoma, bet nepažeidžiama,
kaip ją surasti. Veikla vystėsi kaip mini projektas
nuo idėjos iki realizacijos.

Tarpdalykinis mokymas. Vienoje veikloje
integruotas gamtamokslis, technologijos, menas,
inžinerija ir matematika. Ugdymas vyko ne atskirai,
o natūraliai apjungiant įvairias sritis.

Personalizuotas vertinimas. Buvo atsižvelgiama į
kiekvieno vaiko individualų indėlį, pastangas ir savitą
sprendimą. Vertinimas orientuotas į vaiko pažangą,
o ne rezultatų lyginimą.

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų
mokymas. Vaikai stebėjo, kas vyksta su augalais po
skaidriu dangteliu, bandė kelti hipotezes ir ieškojo
atsakymų – ar gėlė matysis, ar išliks spalva, ar
dangtelis apsaugo.

Dėmesys STEM temoms ir kompetencijoms. Veikla
apėmė visus STEAM komponentus – nuo
gamtamokslinių stebėjimų iki technologijų, meninės
raiškos, inžinerinių sprendimų ir matematikos
elementų.
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