
STEAM VEIKLA 

„KAS GYVENA 

LOPTOPO 

VIDUJE?“

Mokytoja: Živilė Liekienė



TIKSLAS - SUPAŽINDINTI 
VAIKUS SU NEŠIOJAMOJO 
KOMPIUTERIO VIDINĖMIS 
DALIMIS, JŲ PASKIRTIMI, 
LAVINTI SMALSUMĄ, 
TYRINĖJIMO GEBĖJIMUS, 
INŽINERINĮ MĄSTYMĄ IR 
PRAKTINIUS ĮGŪDŽIUS 
NAUDOJANTIS ĮRANKIAIS.



HIPOTEZĖ

ar loptopas slepia paslaptį 
– kokias mažas detales 

galime atrasti jo viduje.



EIGA „Nežiniukų“ grupės berniukai kartu su mokytoja aptarė 

kam reikalingas loptopas, kur jie jį mato namuose ar 

darželyje, spėliojo kas gali būti jo viduje. Prieš ardydami 

kompiuterį vaikai susipažino su atsuktuvais, apžiūrėjo 

įrankius, aptarė saugumo taisykles – kaip teisingai laikyti 

atsuktuvą, kaip atsukti ir padėti varžtelius, kad nesusižeistų. 

Jie iš karto pastebėjo, kad atsuktuvai skiriasi: vienas yra „kaip 

minusas“, o kitas „lyg pliusas“. Tuomet jie ardė nešiojamą 

kompiuterį: nuėmė dangtelį, atrado akumuliatorių, 

ventiliatorių, RAM atmintį, procesorių – „smegenis“ ir SSD 

diską – „ilgąją atmintį“. Vaikai su dideliu susidomėjimu 

lygino loptopo vidų su stacionariu kompiuteriu, pastebėjo, 

kad jo dalys mažesnės ir viskas telpa daug kompaktiškiau. 

Tyrinėdami jie skaičiavo varžtelius, palygino dalių dydžius, 

pasakojo, ką primena viena ar kita detalė.



STEAM ELEMENTAI

Science (mokslas): vaikai 
tyrinėjo loptopo vidų, 

aiškinosi dalių funkcijas,.

Technology 
(technologijos): susipažino 

su šiuolaikinės 
technologijos – 

nešiojamojo kompiuterio – 
dalimis.

Engineering (inžinerija): 
ardė loptopą, mokėsi 
naudotis atsuktuvais 

(„pliusas“ ir „minusas“), 
tyrinėjo, kaip viskas 

sujungta kompaktiškai. 

Mathematics 
(matematika): skaičiavo 
varžtelius, lygino dalių 
dydžius, aptarė „daug – 

mažai“.



STEM 

MOKYKLOS 

ELEMENTAI 

IR 

KRITERIJAI

Problemų sprendimu ir projektais 
grindžiamas mokymas – vaikai spėliojo, kas 
slepiasi loptopo viduje, ir išardę ieškojo 
atsakymų.

Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų 
mokslų mokymas – veikla paremta 
klausimais, stebėjimais, atrastų detalių 
palyginimu.

Dėmesys STEM temoms ir kompetencijoms – 
pažintis su technologijomis, inžinerija, 
matematiniais gebėjimais (skaičiavimas, 
lyginimas).

STEM mokymo kontekstualizavimas – vaikai 
lygino nešiojamąjį kompiuterį su stacionariu, 
atrado, kad dalys mažesnės, viskas telpa 
kompaktiškai.



STEM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERIJAI

Tarpdalykinis mokymas – veikloje susijungė technologijos, inžinerija, 
matematika.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas – stebėta vaikų įsitraukimą, kaip 
jie sugeba pasakyti skirtumus ir atrasti panašumus.

Personalizuotas vertinimas – vieni labiau domėjosi ventiliatoriumi, kiti 
RAM ar baterija, kiekvienas atrado sau įdomiausią dalį.

Galimybė naudotis technologijomis ir įranga – tyrinėjo tikrą loptopą, 
naudojosi atsuktuvais, apžiūrėjo detales.

Aukštos kokybės mokymo priemonės – naudoti realūs įrankiai, tikras 
nešiojamas kompiuteris,
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