STEAM VEIKLA
.KAS GYVENA
LOPTOPO
VIDUJE?”

Mokytoja: Zivilé Liekiené




TIKSLAS - SUPAZINDINTI

VAIKUS SU NESIOJAMOJO
KOMPIUTERIO VIDINEMIS
DALIMIS, JU PASKIRTIMI,
LAVINTI SMALSUMA,

TYR
NZ

NEJIMO GEBEJIMUS,

NERIN] MASTYMA IR

PRAKTINIUS JGUDZIUS

NAUDOJANTIS JRANKIAIS.




HIPOTEZE

ar loptopas slepia paslaptj
— kokias mazas detales
galime atrast1 jo viduje.




EIGA

,2Neziniuky* grupés berniukai kartu su mokytoja aptaré
kam reikalingas loptopas, kur jie ji mato namuose ar
darZelyje, spéliojo kas gali buti jo viduje. PrieS ardydami
kompiuterj vaikai susipazino su atsuktuvais, apZiuréjo
jrankius, aptaré saugumo taisykles — kaip teisingai laikyti
atsuktuva, kaip atsukti ir padéti varztelius, kad nesusizeisty.
Jie 1S karto pastebéjo, kad atsuktuvai skiriasi: vienas yra ,kaip
minusas‘“, o kitas ,lyg pliusas“. Tuomet jie ardé neSiojama
kompiuterj: nuémé dangteli, atrado akumuliatoriy,
ventiliatoriy, RAM atmintj, procesoriy — ,,smegenis* ir SSD
diska — ,1lggja atmintj“. Vaikai su dideliu susidomeéjimu
lygino loptopo vidy su stacionariu kompiuteriu, pastebéjo,
kad jo dalys maZesnés ir viskas telpa daug kompaktiskiau.
Tyrinédami jie skaiCiavo varztelius, palygino daliy dydZius,
pasakojo, kg primena viena ar kita detalé.



STEAM ELEMENTAI

Science (mokslas): vaikai
tyrinéjo loptopo vidy,
aiSkinosi daliy funkcijas,.

Technology
(technologijos): susipazino
su Siuolaikinés
technologijos —

nesiojamojo kompiuterio —

dalimis.

J

Engineering (inZinerija):
ardeé loptopa, mokeési
naudotis atsuktuvais

(,,pliusas‘ ir ,,minusas‘),
tyrinéjo, kaip viskas

sujungta kompaktisSkai.

Mathematics
(matematika): skaiciavo
varztelius, lygino daliy
dydZzius, aptare ,,daug —
mazai‘.




STEM
MOKYKLOS
ELEMENTAI
IR
KRITERIJAI

Problemy sprendimu ir projektais
grindZiamas mokymas — vaikai spéliojo, kas

slepiasi loptopo viduje, ir 1Sarde 1eSkojo
atsakymuy.

Tyrinéjimu grindZiamas gamtos ir tiksliyjy
moksly mokymas — veikla paremta
klausimais, stebéjimais, atrasty detaliy
palyginimu.

Démesys STEM temoms ir kompetencijoms —
paZzintis su technologijomis, inZinerija,
matematiniais gebéjimais (skaic¢iavimas,
lyginimas).

STEM mokymo kontekstualizavimas — vaikai
lygino neSiojamajj kompiuterj su stacionariu,
atrado, kad dalys mazesnés, viskas telpa
kompaktiskai.




STEM MOKYKLOS ELEMENTAI IR KRITERIJAI

Tarpdalykinis mokymas — veikloje susijungé technologijos, inZinerija,
matematika.

Formuojamasis ugdomasis vertinimas — stebéta vaiky jsitraukima, kaip
jie sugeba pasakyti skirtumus ir atrasti panaSumus.

Personalizuotas vertinimas — vieni labiau doméjosi ventiliatoriumi, kiti
RAM ar baterija, kiekvienas atrado sau jdomiausig dalj.

Galimybé naudotis technologijomis ir jranga — tyrinéjo tikra loptopa,
naudojosi atsuktuvais, apZiuréjo detales.

Aukstos kokybés mokymo priemonés — naudoti realus jrankiai, tikras
nesiojamas kompiuteris,
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